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1.1 CONVENIOS DE NOTACION DEL MANUAL

En este manual se han seguido los siguientes criterios de notacion:

* Las explicaciones estan orientadas a la utilizaciérratéh. En los casos en los que se refieran al
teclado, se indicard expresamente.

« Mientras no se indique lo contrario, se supone que siempre se utb@relizquierdo del raton.

e Clic significa pulsar una vez el boton del raton.

« Doble clicsignifica pulsar dos veces seguidas y rapidas el botén del raton.

e Arrastrar significa mover el ratdn sobre la mesa a la vez que séamariulsado el botdn izquierdo
del raton.

e Cuando se hace referencia a la pulsacion de una tecla ldelotegésta aparece en letra negrilla. Por
ejemplo,Escindica que se debe pulsar dicha tecla.

* Los procedimientos que aparecen numerados (1, 2, 3, etc.) hanudseseg forma secuencial. No
pase al punto siguiente hasta haber realizado el punto anterior.

e Cuando haya que expresar una decision entre varios valores enquetagtisaremos el elemento |.
Por ejemplo, elegir entre 0 6 1 seria 0|1.

« En la mayoria de los procesos descritos en este manual, sgsbatela Barra de Menus; es decir, del
menud que se visualiza en la parte superior de la pantaltlqué existen también los denominados
menusContextuales(menus que se activan con el boton derecho del raton), éstos sdilizae en
algunos casos y se indicara expresamente.

e Si hay que pulsar una tecla y, sin soltarla, pulsar otra, aagerecen en letra negrilla. Por ejemplo
Alt+F4 indica que se ha de pulsar la telay, sin soltarla, pulsar una vez la teEla

* En los procedimientos que se detallan en este manual, se da ppastsuque el lector esta
minimamente familiarizado con la forma de trabajar con Windosis;amo con la utilizacién de un
procesador de texto como el Bloc de Notas o Word.

« También se presupone que ha utilizado alguna vez un navegador weles cppaz de navegar por
Internet o abrir una pagina web.

1.2 INTRODUCCION

El primer lenguaje de programacion que se aprende paraargadiginas web es el HTMIHyper Text
Marckup Language

El motivo para esta situacion es que los navegadores web fumdémente solo entienden HTML.
Pueden comprender otros lenguajes con la ayuda de afiadidos, pero sengbradcleo de todo se
encuentra el lenguaje HTML.

Existen otros lenguajes mas avanzados, como Java, PHP, o todoslosrados en las tecnologias .Net
como Visual Basic o Visual C#, que cuando quieren mostrar una péagmaéincrustan” cédigo HTML
dentro del suyo propio. Este hecho supone que si se van a publicasuldadas en Internet, aprender
alguno de estos lenguajes sin conocer previamente HTML resulte unaotapi@ada.

Mas importante adn, el uso de navegadores web para mostrar auafdjaecion, no soélo las destinadas a
Internet, cada vez estd mas difundido. El motivo es que g¢aataela aplicacion en el navegador web ya
se dispone de un entorno grafico que incorpora multiples funcionalidadescesidad de programarlas
desde cero.

Para crear paginas web con el lenguaje HTML, s6lo es prenigditor de texto como el Bloc de Notas o
Word. Sin embargo, con el fin de ganar en eficiencia a la hagarderar codigo HTML, se recurre a otras
herramientas mas avanzadas como Eclifisttp://www.eclipse.org) Adobe Dreamweaver(http:/
www.adobe.com/es/products/dreamweaver) 0 Microsoft Expression Studio
(http://Iwww.microsoft.com/SPAIN/expressigmr nombrar sélo algunos de los mas difundidos.

La ventaja que ofrece una herramienta de edicion web como las anter@omesicionadas frente al simple
editor de texto, es que afiaden funcionalidades que facilitamésag#dn de cdédigo HTML. Dentro de las
funcionalidades mas interesantes, destacan especialmemtgutiss para detectar errores y corregirlos,
2
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ejecutar el cédigo HTML en diversos navegadores web, order@dao para hacerlo mas legible y
mantenerlo facilmente, y finalmente quizd la mas importante, ragrermdigo automaticamente sin
necesidad de programacion.

Como paso previo a aprender a programar en HTML, vamos a coascarcteristicas y funcionalidades

principales de la aplicaciohdobe Dreamweaver Esta sera la herramienta de construccion de paginas web
que vamos a utilizar durante todo el curso.

1.3 FUNCIONES Y CARACTERISTICAS DEL EDITOR WEB

El primer paso para conocer la herramienta de desarrollo deapageb que se va a utilizar durante el
curso es instalar Dreamweaver.

Se puede descargar una version de prueba de Adobe Dreamweavefa edireccion
http://www.adobe.com/es/products/dreamweave®n el apartado deescargas

Una vez se dispone de esta version de prueba, llega el modeectamenzar con la instalacion. Tras
ejecutar el programa aparecera la siguiente figura:

==

[ Adobe Dresrmeaver C55 T = il > - ==}

Introducir el numero de serie

Proporcione un nimero de serie. ©

BIENVENIDO
NUMERO DE SERIE

Figura 1. Instalacién Dreamweaver en evaluacion

Se elige la opcidn de instalar la aplicacién en periodo de ei@tug se pulsa sobigiguiente A partir de
aqui instalaremos la aplicacion con las opciones por defecto.

-

- —

[ Adobe Dresmweaver £53

-

Progreso de la instalacion

Tiempo total restante: calculando...

cancELAR

Figura 2. Proceso de instalacién

Una vez finalizada la instalacién, se podra abrir desde el boton de iflisistdma operativo.
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[ Adobe Device Central (S5

Figura 3. Ejecutar Dreamweaver

Entorno de trabajo

Cuando se inicia Dreamweaver, tras aceptar el contratcedein, aparecera una ventana como la de la
figura:

D [archive Edicion Ve insemar  Modificar Formato  Comandes  Stio venwna Ayocs | Blr Tv & | Disefador ~ | & O sue  [d 3

Elementos destacados

Misto se napecein de 0SS
a‘@ﬂ Ach Mesach de €55
Arcowes reae, sndmcanenie
@ Havegacién o= vists €0 viro
EMT‘ tegrackin de Browseriab

£ uis

Adobe® Creative SUteS 5 Web
Premium

(Obtangs Addoe Dreamiesver® C55 coma
Darte de Adsbe Creative Sule 5 Vieh
Presmm,

Figura 4. Primera pantalla de Dreamweaver

De la anterior figura se pueden comentar varios detalleseRgrazar, en la zona central de la pantalla se
dispone de una ventana que perrAibeir un elemento reciente Crear nuevoy Elementos destacados

En el primer casdAbrir un elemento reciente la aplicacion guarda un histérico de los ficheros que se han
abierto recientemente, para agilizar su apertura si asi se desea.

La opcién deCrear nuevo, como su nombre indica permite generar el esqueleto de umea pégj en los
distintos lenguajes soportados por la aplicacion (HTML, ColdFusidR,.P). Este objetivo, con muchas
mas opciones, esta disponible desde el menu principal y su épchino y Nuevo.

La parte de&elementos destacadog la deComenzar a trabajar, es un punto de acceso en linea a distintos
tutoriales y analisis sobre las nuevas funcionalidades de Dreamweaver

El menad principal situado en la parte superior de la aplicacion permitedecca la totalidad de las
opciones de desarrollo que proporciona la aplicacién. Sera por taptotiizada durante nuestra fase de
desarrollo.
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El area de lasistas de trabajo permite redistribuir automaticamente todos los elementos al@itacion
para acomodarlos lo mejor posible al tipo de tarea que seremliédando: disefio, codificacion,
programacion,...

i “D OCSLwe
i Desarmollador de aplicsciones
| Desarrollador de aplicsciones avanzado
Clisico
Programador

Programador avanzado

=)

Disgador
Diseiador condensady

Pantalla doble

Restablecer Disefiador

Nuevo espacio de trabaj.

Adminstar espacios de trabajo..

Figura 5. Vistas de trabajo

Probablemente las dos mas usadas son las de desarrollo y disédicidtiiente figura se puede apreciar
como quedaria el entorno de trabajo en ambos casos. Se puede ajea@parte de reorganizar los
distintos menus, se despliegan algunas opciones como por ejendeaetie insercion de elementos
HTML:

o venwrs Ayuds | By Ov A Desarrallador de aplicaciones » | [ O csuve [l

o T4 | Wmewe e | g @, Thi: Documents s bl a0

(Regoteo..] [sosi| (W16 64 (0%« 5o 383w 1] 13 Whinde T30

Figura 6. Vista de desarrollador de aplicaciones

Si se mantiene pulsado el raton sobre cualquiera de los panele®mponen la anterior ventana, dicho
panel se convertira en flotante, pudiendo desplazarlo a la regiarpdatalla que se desea. De esta forma
se puede reestructurar los distintos paneles segun se Siesequlsd4, se ocultaran todos los paneles
guedando sélo abierto el de codigo y disefio. Si vuelve a pulsar apareceran de nuevo.



Construccién de Paginas Web

Figura 7. Vista de disefiador

El area deinsercion de elementospermite

®

&

a8

%

WP Q e OmE @ {gp\l}@

generar elementos sin programar. Simplemente hay que
contestar a los asistentes que se despliegan en pantallanera gécdédigo HTML necesario.

Comiin ¥

Hpervinao
Vinculo de correo slectrérico
Andaje con nombre:
Regia horizontal
Tabla

Insertar etiqueta Div
Imigenes

Meda

Widget

Fecha

Server-Sde Incude

Comentaria

* Head
~ Sawt
= Plantillas

Selector de etiquetas

Figura 8. Area de insercion de elementos web

Comienzo del trabajo

Tras la primera descripcion del entorno de trabajo e®elanto de comenzar a trabajar. Para ello vamos a
generar un documento basico en HTML y ver los menus implicados en Dreamweaver

Para un proyecto de mdltiples paginas web es aconsejable pgemgrar laestructura de un sitio web
que englobe todos los ficheros que se van a utilizar. En nuesi para generar ejemplos o paginas web
individuales, no es necesario recurrir a generar el sitio web.

Si se desea ampliar informacién sobre como generar sitios diridirse al apartaddCapitulo 3:
Utilizacion de los sitios de Dreamweavedel manual de uso de Dreamweaver (ver el siguienteagdpart
1.4 Documentacion técnicale este curso para saber como obtenerlo).

Los pasos necesarios paraar un nuevo documento welson los siguientes:

1. Desde el menu principal, pulsar sorehivo y Nuevo. Se abrira un asistente para elegir que tipo

de documento se desea creatr.
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Nuevo dacumenta - e

Tipo de pagina: Disefio:
. b b T <ninguno>

LE fediaenbiaes == Plantila HTML 1 columna fija, centrada

= Hemento de biblioteca 1 columna fija, centrada, encabezado y pi¢
‘_w Flantilaen blanca | % XSLT (fragmento) £ columna flotante, centrada

= ST (négina complets) | | 1 columna fiotante, centrads, sncabezado )
P _|# actionsaipt 2 columnas fjas, barra lateral derecha AP hay vista pree
5 Paginade plantila | 55 oo 2 columnas fijas, barra lateral derecha, en

- : 2 columnas fijas, barra lateral izquierda

JavaSaipt
ﬂ_ Pégina d va =ML 2 columnas fijas, barra lateral izquierda, er
4 Pégina de muesra ) 2 columnas fiotantes, barra lateral derechi

2 columnas flotantes, barra lateral derech:

’ ha AF hiaioat 2 coumnas fotantes, barra lateral izquierc
t ASE¥ESCrpL 2 columnas flotantes, barra lateral izquierc Dok e e o
T AsP.NETCH 3 columnas fijas
T ASP.NETVE 3 columnas fijas, encabezado v pie
T ColdFusion 3 columnas flotantes
1) Componente de ColdFusit | 3 columnas flotantes, encabezado y pie | Tipo de documento: @l
0 5P
= pp Disefin €55 &n Afiadir a Head
Adjuntar archivo C5S: L
| Activar InContext Editing
T = — - , | Ampliar informacidn sobre Business Catalyst
L = | InContext Editing

_ |

Figura 9. Nuevo documento en Dreamweaver

2. Desde la opcion dé€agina en blancose puede crear una pagina con diversas estructuras
predefinidas en hojas de estilo (una o varias columnasiectatinente una pagina en blanco con la
estructura basica. En la columna derecha se puede ver un previo dguediaida la estructura, del
DocType del documento (la version de HTML que se usa), el ficheBo(€# la hoja de estilo) y
como se adjuntara al documento HTML (en nuestro caso incluido en latigaet).

3. En nuestro caso se elegira el caso mas sencillo, como Tipo de pagina d&®ligecomo Disefio
se escoge&ninguno>y en elTipo de Documento se seleccionafBML 4.01 Transitional .

4. Pulsar sobr€rear. La pantalla se habra modificado segun la siguiente figura:

Dy ;m,. Ver metar Modficar Formato  Comandos  Stn Ventam Ayods | B Ov A ‘Desarrolledor g spicaciones. *)| B OF csive [l o e

[Tam..[ T
B oo &
5 M Enio
S n
R ——
&
@t fegsva, ) |aoas (N1 4 [100% o ssox 583 /18 Uninds (77.3)

Figura 10. Crear nuevo documento
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8">

<title>Documento sin titulo</title>

</head>

<body>
</body>
</html>

Cddigo Figura 10. Crear nuevo documento

5. A partir de esta figura podemos apreciar varios elemergo#isativos en el proceso de creacion
de péaginas web.

a. En la vista que hemos escogidiesarrollo de aplicaciones avanzadan la zona central
se dispone del cdédigo HTML de nuestra pagina. Es el esqueleto lasi los elementos
minimos. Mas adelante, cuando comencemos a conocer el lenguaje BEMéra el
significado de cada elemento.

b. La zona central muestra dos divisiones horizontales: la dejac@dia del disefio. Esto es
asi porque se ha activado la casillaDieidir . Si se pulsa sobréodigo, solo se vera la
parte de las etiquetas HTML. Si se pulsa s@isefiq sélo se vera esta parte. Se pueden
crear paginas web usando ambas vistas o sélo alguna de ellas.

c. La casilla devista en vivg actida como un navegador web. Es decir es un previo de como
se veria en un navegador como Internet Explorer o Firefox.

6. Todavia no le hemos asignado nhombre ni titulo a nuestra paginpavdb,que en lgpestana del
codigo aparece untitled-3*, y efmitulo aparece Documento sin titulo. Introducimos en titulo el
texto: Primer Documento. Se vera que el cédigo HTML se modifica en awbline

a. Donde ponia:

<titte>Documento sin titulo</title>
b. Ahora pone:

<title>Primer Documento</title>

c. Como se puede apreciar, cualquier cambio que afecte a lacaplieatomaticamente se
vera reflejado en el cédigo HTML.

7. A continuacién vamos grabar la pagina web Para ello, se debe pulsar en el menu principal
sobreArchivo y Guardar.

a. Cuando Dreamweaver pregunta por el nombre de la pagina web,oskidgetrcualquiera,
pero con extension html o htm. Por ejemplo: primerdocumento.html.

b. Se pulsa sobrAceptar.
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primerdocumento.html % | = : T P
# 7| cédigo | = Dividr | 4] Disefie | Vistaenvivo |w | .| Gddigo=nvive | Titdo: |Primer Documento L CE 2 B 7 Comprob:
b = =l . L=l ~
[y| @ <!DOCTIFE HIML PUBLIC "-//WiC//DTD DML .01 Transitional//EN" “Retp://ww.ws.org/TR/kenld/losae. dvd™> =
- 2 <html>
3 <head>
4  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=uti-£"»
% | 5 <title>Primer Documento</title>
+s| 6 </head>
3 7
¥ 8 <woay)
| 2 </pody>
|10  </hml>
|
(%)
t
&
&
& 1
S o

Figura 11. Primer documento

c. Se puede ver que la pestafia de codigo ha cambiado con el nombre giadaved. Ha
aparecido también la ruta donde se ha guardado el fichero.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01
Transitional//EN" "http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd";

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8">

<title>Primer Documento<f/title>

</head>

<body>
</body>

</html>

Cadigo Figura 11. Primer documento

Paramaodificar este cdédigo HTML, bastara con pulsar sobre la ventana central y teclear las
etiquetas HTML que se deseen. También se podria generar codigcatizgorante con los
asistentes que proporciona Dreamweaver. En este caso sera €stdeopoe se usara.

Se creard una tabla.
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a. Pulsar detras de la etiquethody>y luego sobréntro .

b. Hacer Clic sobrénsertar y Tabla.

3
i
§

n #.w3.org/TR/hg  Comln ¥

# Homrni s s
=

= "= Vinculo de corres electérico 5 clementas A

Ul db  Andaje connombre

=]

& cdys £ Regla horizontal
EC |

@ </body> =

s </htal> 5 insertar etqueta Div

= 1] ~ Imigenes : Diugar s0na mteraciive

g B - vedia: LY

= [ Fechs

0 L server-See indude =

e

«F A

Figura 12. Afadir tabla a documento HTML

c. Se abrird un asistente en el que habra que rellenar los datos quets@ solici

x|
Tamafio de tabla
Fiss: [3 Columnas: [3
Ancho de tablar {200 | [Pixeles -
Grosor defborde: [1 Pixeles
Relleno de celda: (28]
Espacoente celdas: [

Encabezado

Accesbiidad
Texto: [ Tabla de ejemplo
Resumen: ’Eemp\n sencilo de tabla HTML d
- o |

Figura 13. Asistente generacion tablas

d. Tras pulsar sobrAceptar, la zona de cédigo y disefio quedaran como la siguiente figura.

o Tiae: Primer Documents 30 G EL B o 4 Comoros
an3LCional/ /Bl "HECp:/ /v, ¥3, 053/ TR/htAle/ 1oose. GLa™> =
sev=us
jemp a s
Tabla de ejemplo
|
I
|
|
<bodu <table> <ir>{aids] 1 [o% ~GiZx 315+ (W7 1= Dricde iFa)

Figura 14. Ejemplo de tabla
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loog#d">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8">

<title>Primer Documento</title>
</head>
<body>

<table width="200" border="1" cellspacing="5"
summary="Ejemplo sencillo de tabla HTML">

<caption>
Tabla de ejemplo

</caption>

<tr>
<th scope="col">&nbsp;</th>
<th scope="col">&nbsp;</th>
<th scope="col">&nbsp;</th>

<ftr>

11
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<tr>
<th scope="row">&nbsp;</th>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<th scope="row">&nbsp;</th>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>

Cadigo Figura 14. Ejemplo de tabla

10. Todavia teniamos pendiente ver las opciones disponibles endappetrior derecha de la pantalla
principal. Este es el mejor momento para aplicarlas.

|' Vista envive | Inspeccionar & [ &)

Figura 15. Previos, actualizar vista, opciones,...

a. El primero nos permite visualizar e inspeccionar el asgeeto(online) de la pagina que
estamos maquetando sin necesidad de salir de la aplicacion. Silgddpdes mejoran de
forma considerable la eficiencia de nuestros trabajos evitarmldependamos de plugins
de diferentes navegadores

b. EIl tercero permite ver la pagina web directamente en un rémedai se puls&12 se
usara el navegador por defecto. Si no se desea este, entoncepibadedir dentro de los
gue se muestren en el listado que aparece (siempre y cuando se encugaitadoshs

Vista previa en Firefox F12
Vista previa en IExplore
Vista previa en Device Central Ctrl+AR+FL2

Editar lista de navegadores...

Figura 16. Vista previa en Dreamweaver
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a. El cuarto botén se encarga de mostrar cAgadas visualesen la vista de disefio. Por
ejemplo si se muestran los bordes de las tablas, los mapas de imé&genes, e

Ocultar todas las ayudas visuales  Ctrl+Maytis+I

Fondes de disefic CSS
v Modelo de cuadro de disefio €S5S
v Contornos de disefic CSS
¥ Conftornos de elementos PA
¥ Anchos de tabla
v Bordes de tabla
Bordes de marco
¥ Mapas de imdgenes
v Elementos invisibles

Figura 17. Ayudas visuales

1.4 DOCUMENTACION TECNICA

Adobe proporciona multitud de informacion sobre Dreamweaver epagiisas web corporativas. Existen
foros de consulta, tutoriales, videotutoriales, manualesnpps descargables, solucidn a preguntas
frecuentes, etc. Un buen punto de partida es la direccion:

http://www.adobe.com/es/products/dreamweaver/

Si se desea ampliar informacién sobre Dreamweaver, existanual descargable en formato PDIen la
siguiente direccion:

http://help.adobe.com/en_US/dreamweaver/cs/using/dreanaaver_cs5_ help.pdf

También existe un excelente videotutorial sobre como comenzaagair con Dreamweaver, denominado
Getting started with Dreamweaver CS5Esta disponible en la siguiente direccion:

http://tv.adobe.com/watch/learn-dreamweaver-cs5/getting-staeid-gs-what-is-dreamweaver-cs5-/
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2.1 CARACTERISTICAS DE LOS LENGUAJES DE MARCAS

Las siglas del lenguaje HTML provienenidgper Text Markup Language lo que es lo mismo, Lenguaje
de Marcas de Hipertexto. HTML por tanto es un lenguaje deegdis|iitambién denominadas marcas) que
incorpora hipertexto (hipervinculos o simplemente enlaces)aa partes del documento para facilitar su
uso.

Las paginas web actuales son un conjunto de mdultiples etiquetaspmydéciles de leer y escribir por
personas y aplicaciones. Estas etiquetas en general, salvosatgeaciones se escriben por pares y se
forman de la siguiente forma:

« Etiqueta de comienzo Compuesta por el caracter especial <, seguido por el nomlaestiqueta,
y terminado por el caracter >. Es importante indicar que no deljarsedespacios entre los
caracteres especiales y el nombre de la etiqueta. Ademadifesente escribir las etiquetas en
mayusculas o minasculas. Si trabajamos con XHTML, la antefiionadion es incorrecta, pues
todas las etiquetas deben escribirse en minuscula.

« Etiqueta de final: Se forma por el caracter <, seguido del caracter /, con ddreaie la etiqueta, y
el caracter >.

Con todos estos elementos, el resultado seria similar al siguiente:

<nombre_etiqueta> ... >/nombre_etiqueta>

En HTML existen 91 etiqguetas que pueden usarse para mostrdr revegador web los distintos
componentes que forman nuestra pagina.

a, abbr, acronym, address, applet, area, b, base, basefont, bdo, big, blockquotar, todiypn, caption,
center, cite, code, col, colgroup, dd, del, dfn, dir, div, dl, dt, em, fieldset, font,ffamme, frameset, hl, h2,
h3, h4, h5, h6, head, hr, html, i, iframe, img, input, ins, isindex, kbd, lgeind, li, link, map, menu,
meta, noframes, noscript, object, ol, optgroup, option, p, param, presagg, script, select, small, span,
strike, strong, style, sub, sup, table, tbody, td, textarea, tfoot, th, thksadr,tit, u, ul, var.

En funcion de la version de HTML, alguna de estas etiquetas resultarariashsmmo por ejemplo applet,
basefont, center, dir, font, isindex, menu, s, strike y u.

Junto con las etiquetas o marcas, existen los denomiatidngos. Son caracteristicas que se afiaden a las
marcas para completar su significado.

Por ejemplo, la etiquetefont> se utilizaba para indicar las caracteristicas del tietd® que se va a usar
para mostrar por pantalla un texto. Como es logico, la primemsidad que se detecta es indicar que
tipografia de texto se van a usar, cudl sera el color delytextientemente su tamafio. Este es el cometido
de los atributos color, size, y face. En el siguiente ejesgploa elegido el color negro, tamafio 6 y como
fuentes Verdana, en su defecto Geneva y si faltan las aetesans-serif. Todo esto se aplicaria al texto
Hola. Podemos ver el resultado a continuacion:

<font color="#000000" size="6" face="Verdana, Geneva, sans-serif'>Holabnt>

También podriamos haber escrito el nombre del color en inglés:

16
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<font color=Black size="6" face="Verdana, Geneva, sans-serif*>Ha</font>

2.2 Ml PRIMER DOCUMENTO HTML

Un documento HTML presenta la siguiente organizacion:

2| coigo |5 ovigr | | fosen| | #|vsmenviva |w| ] codio = vie | T [Mipriner doaumento FTML | . (G, El, @@, | % FY comprobe
] Lo <beal> =l
e 2 <head>
3  «<title>Mi primer documentc HIML</title>
4 </head>
33| 5  <body>
se| & <psEl lenguaje EDML es <stxongimuy semcillo</strongs> ¥ se pusde eatender com sblo comocer algumas de sus etiquetas
= principales</p>
¥| 7 kspoay>
</html>
N
[ s
K o

Figura 19. Mi primer documento HTML

<html>
<head>
<title>Mi primer documento HTML</title>
</head>
<body>

<p>El lenguaje HTML es <strong>muy sencillo</streng
se puede entender si se conocen algunas de sustasiq
principales.</p>

</body>

</html>

Cadigo Figura 19. Mi primer documento HTML

Para ver los resultados de esta primera pagina web, sélo habria que biatgente:

1. Abrir un editor de texto como el Bloc de Notas o un editor web comarbweaver y crear un
archivo nuevo.

2. Teclear el cédigo que aparece efigura 18.
3. Guardarlo con el nombre que queramos, pero con la extension html o htm.
4. Abrirlo con cualquier navegador. En este caso usaremos Internet Explorer 8.

5. Tendremos como resultado:
17
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/2 Mi primer documento HTML - Windows In - (ol
o\primer docurmento. htmi [l IREAIE.S ﬁ .p:'

» % EPSON Web-ToPage v » % & Convert + [*Selact

Archivo Edicidn Ver Favorito

33

i+ Favoritos |-;.:-'5 *8 Google (2) *Y Google & Sitios sugeridos 2 | Hotmail gratuito

& Mi primer documento... | 1 M w B v [ = v Pagina™ Seguridad ™ Herramientas ¥ &

Ellenguaje HTML es muy sencillo v se puede entender si se conocen algunas de sus etiquetas
principales.

=
Listo [ [ [ [ [ [3 Miequipo [7a~ [R100% -

Figura 20 - Mi primer programa en el navegador web

6. Desde este mismo navegador web, pulsaremos sobre la ventanhdmrdeaaparece el texto y
tras pulsar el boton derecho del raton, pulsamos Stdreddigo fuente Como su hombre indica,
de esta manera accedemos al cédigo fuente de la pagina webtamesevisualizando en ese
momento.

7. Si repetimos esta accion con cualquier otra pagina web, podremes$ a@digo HTML de esa
pagina. Evidentemente, en funcion de la complejidad de la pagibael nimero de lineas de
cbdigo y numero de etiquetas podra variar bastante.

2.3 ESTRUCTURA DE UN DOCUMENTO CREADO CON
LENGUAJE DE MARCAS

Tras estos primeros pasos, vamos a analizar qué es lo quegegtitmsal navegador web que nos muestre
en la pantalla del ordenador. Volvemos a fijarnos étigara 1.

Las tres etiquetas fundamentales de un documento HTMkhtorl>, <head>y <body>.

|2Jcotion | 55 v | A psefio| g Vitaenviva |w| J]cedico e vivo | o M primer documento L Ot (G, El, @@, | % FY comprobe
] Lo <beal> =l
e 2 <head>
3  «<title>Mi primer documentc HIML</title>
4 </head>
33| 5  <body>
se| & <psEl lenguaje EDML es <stxongimuy semcillo</strongs> ¥ se pusde eatender com sblo comocer algumas de sus etiquetas
= principales</p>
¥| 7 kspoay>
g </html>
N
[ s
K o

Figura 21. Mi primer documento

e <html>: Se usa para indica el comienzo y el final de un documento HTWHguna etiqueta o
contenido puede colocarse antes o después de la etiqueta <ativi>la excepcién de <DOCTYPE>

18
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que se vera mas adelante. En el interior de la etiqueta>xktniiefinen la cabecera y el cuerpo del
documento HTML y todo lo que se coloque fuera de la etiqueta <html> se ignora.

» <head> Delimita la parte de la cabecera del documento. La cabeoatiene informacion sobre el
propio documento HTML, como por ejemplo su titulo y el idioma de lanpadios contenidos
indicados en la cabecera no son visibles para el usuario ereghdar, con la excepcién de la etiqueta
<title>, que se utiliza para indicar el titulo del documento. Dicho tiedomostrado por los
navegadores web en la parte superior izquierda de la ventana de caddoravega

» La etigueta<meta> es un caso especial. También aparece dentro del <headiendcetiqueta de
cierre. Se utiliza para afiadir informacion sobre el documento, como el idiomgpdésale la pagina,
cuando refrescar una pagina, etc. Algunos ejemplos:

Etiqueta <META> y atributos

Indica el editor con el que se ha creado la pagina
<meta name="GENERATOR" content="nombre del editor">

Codificacion usada en la pagina
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/hteharset=iso-8859-1">

Recargar una péagina o redirigirla a otra
<meta http-equiv="refresh" content="20;URL=./inditen" >

Palabras claves que los "robots" (Google, Yahoo,...)saran
<meta name="Keywords" content="palabras separagiasgmas" >

Descripcion de la pagina
<meta name="Description" content="descripcién dpdgina" >

Permitir o no el acceso de la pagina a los robotedusqueda

<meta name="Robots" contentsllores>

all para que el robot tenga en cuenta esta paginagapseguir los links contenidos en la misma (estel ealor
predeterminado)

noindex para que no la tenga en cuenta.
none que es lo mismo que noindex, nofollow
index para que la tenga en cuenta
follow para que pueda seguir los links que haya en la inpag

nofollow lo contrario de follow

Fecha en la que expira una pagina
<meta http-equiv="expires" contendt, 16 Nov 2002 16:05:00 GMT>

No guardar la pagina en caché
<meta http-equiv="Pragma" content="no-cache" > 0
<meta http-equiv="expires" content="-1" >

Evitar que una pagina se muestre dentro de un frame
<meta http-equiv="Window-target" content="_top" >
Con_top se muestra en pagina completa, no en frame
Con_blank se muestra en una nueva ventana

Autor
<META name="Author" content="nombre">

Idioma

<l-- Para hablantes de inglés americano -->

<meta name="keywords" lang="en-us" content="vacat®pain, sunshine">
<l-- Para hablantes de inglés britanico -->

<meta name="keywords" lang="en" content="holidagai®, sunshine">

<l-- Para hablantes de espafiol -->

<meta name="keywords" Iang_g:"es" content="vacacipBsparia, sol">

Figura 22. Etiqueta <meta >

* <body>: Define el cuerpo del documento HTML. El cuerpo encierra todosdosenidos que se
muestran al usuario (parrafos de texto, imagenes, tablas, ljstas...

19
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NOTA
Esta etiqueta dispone de diversos atributos padiagincolores
de fondo, del texto, enlaces,... pero estan en depuss
obligan al conjunto de elementos que engloban. &s usado
hoy en dia para lograr los mismos resultados agriea las
hojas de estilo que veremos mas adelante.

Un detalle importante. Las lineas en blanco y espdoera de cada pareja de etiquetas son ignopatas

el navegador. La utilidad que tienen estos espatidslanco es organizar las distintas etiqueta$ordea

gue el codigo HTML sea mas facil de leer por losani®s cuando construyen sus paginas web. Algunas
herramientas de edicion web también colorean adicandente las distintas etiquetas y atributos,ue g
facilita mucho la lectura del codigo HTML.

[ primer documerta himl &) |

H <htmi>

<head>

<titledMi primer documento HTML¢/titler
¢/nead>

<body>
<p»El lenguaje HTML es <atrongsmuy sencillo</strongs

) T}
T}

y =& puede entender =i ze conocen algunas de sns etigmetaz principales.</p>
</body>

- </ hrml>

Figura 173. Cédigo con marcas coloreadas

Los comentarios como hemos visto, se generan mediante la paeejatiquetas <!-- y -->. Es decir
nuestros comentarios quedarian segun el siguigntekmo:

<l-- Para hablantes de espaiiol -->

2.4 NAVEGADORES WEB

Hasta ahora hemos visto un navegador web, Intesyp@orer, que viene ya viene incorporado en eésist
operativo Windows.

Sin embargo no es el Unico que se utiliza. Se puapeeciar en la siguiente imagen otros navegadogbs
utilizados habitualmente, junto con su cuota decau:

20
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Web-+ visit distribution by browser group
(Average European®* indicator per website)

& Internet Explorer 55.7%
) _ 46.3%

1
L | 30.3%
@ Mozilla/Firefox _ 295

€ Google Chrome . 12.0%

& safari r -8.3%
" 22% Apri 2010
& opera 2.5% = Apri 2011

Figura 24. Navegadores web

Estos datos son generales y varian con el tiempipoede usuario, y el sistema operativo que Bse.
ejemplo, los usuarios del sistema operativo MAC @iSzan mayoritariamente Safari. Firefox se usa
mayoritariamente en Windows y Linux por usuari@mnicos y cada afio esta ganando cuota de mercado a
Internet Explorer. Chrome es nuevo en el mercaolo neenos de un afio de vida y ganando adeptos con el
paso del tiempo.

Hasta hace muy poco tiempo, era muy importanteeprgue navegador web iba a interpretar nuestra
pagina web, porque todos no entendian igual lagietthis del estandar HTML. Por decirlo adgunos
navegadores no cumplian la normativa estandaiHoy en dia esta situacion ha cambiado y por norma
general las paginas web se ven igual en cualqaiergador.

A pesar de esta aceptacion progresiva del estdgddado que los navegadores estan continuamente
actualizandose, para evitar problemas de visuadmage nuestra pagina web es aconsejable abrirla en
varios navegadores.

Algunas herramientas de desarrollo web como Dreavevenos ayudan a saber cOmo se van a ver nuestras
paginas web en diversos navegadores.

1. Desde la péagina principal de Dreamweaver, si putsdateclaF12, nuestra pagina web se abrira
con el navegador web predeterminado en el sist@e@ativo.

2. Si se desea ver la pagina web con otro naveggder esté instalado en nuestro sistema
operativo, lo mas rapido es pulsar sobre el icond/dea previa y elegirlo de la lista de opciones
gue se nos ofrece.

Figura 25. Vista previa en Dreamweaver
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Podemoslescargar alguno de los navegadoresas usados en las siguientes direcciones:
* Internet Explorer

http://www.microsoft.com/latam/windows/internet-explorer/

* Firefox

http://www.mozilla-europe.org/es/firefox/

e Safari

http://www.apple.com/es/safari/download/

¢ Opera

http://www.opera.com/download/

2.5 DECLARACIONES DE TIPOS DE DOCUMENTOS WEB

Como ya hemos visto en el primer capitulo, al crear un doconti¢fiML nuevo en Dreamweaver,
tendremos un resultado como el siguiente:

465x 240 1K/ 1s Uniode (UTF-8)

Figura 26. Crear una nueva pagina web en Dreamweave

La clave para definir qué tipo de documento HTML estamos generandoetiqueta <DOCTYPE>. Su
cometido es indicar que version de HTML estamos utilizando, par&lguevegador web conozca que
conjunto de marcas vamos a usar.

Agui conviene hacer una parada y un poco de historia, pues aotarcrés detalles sobre las versiones de
HTML y su situacién actual.

La ultima version oficial y estdndar de HTML es HTML 4.01. Fue publicado y aprobadael diciembre
de 1999 por el organismo W3&6rld Wide Web Consortiyren http://www.w3.0rg), cuyo cometido es
elaborar las normas que deben seguir los disefiadores de paginasavalear las paginas HTML. Tras la
publicacion de esta version de HTML, su trabajo de estaadaiiz se par0 y se centrd en desarrollar un
nuevo estandar denominado XHTML, una version mejorada que vio la 2@ é& Enero de 2000.
XHTML 1.0 es una adaptacién de HTML 4.01 al lenguaje XML, por lo gaetiene casi todas sus
22
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etiguetas y caracteristicas, pero afade algunas resteasciorlementos propios de XML. El estandar
XHTML 1.0 incluye el 95% del estandar HTML 4.01, ya que soélo afiade pagumejoras y
modificaciones menores. Existen dos borradores no definitivos de las gersitry 2.0 de XHTML.

La falta de interés del W3C en HTML provocd que en 2004 diverspsesas como Apple, Mozilla y
Opera decidieran organizarse en una nueva asociacion llamadd WG (Web Hypertext Application
Technology Working Grouen http://www.whatwg.org). Su objetivo fundamental es evolucionar IHfM
fruto de estos trabajos surgié el primer borrador del est&hlidil 5, el 22 de enero de 2008. Debido al
interés despertado, el W3C decidi6é retomar la actividad estzadiana de HTML, estando pendiente su
aprobacion definitiva antes de finalizar el afio 2010. El nimero gdeesas que apoyan HTML 5 crece por
momentos, siendo alguna de las dltimas incorporaciones masesotbbgle, pues todas sus ultimas
paginas web ya soportan este futuro estandar. Para comprobay loasiascon ver el cédigo fuente de la
pagina en cuestion desde cualquier navegador web y comprobar que DocTypa.declara

En funcion deDocTypepodemos trabajar con distintas versiones de HTML:

e HTML 4.01 Strict:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01//EN"
"http://mww.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

« HTML 4.01 Transitional:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C/IDTD HTML 4.01 TransitiondEN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

¢« HTML 4.01 Frameset:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//[W3C/IDTD HTML 4.01 FramesetME
"http://mww.w3.0org/TR/html4/frameset.dtd">

¢ XHTML 1.0 Strict;

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//\W3C//IDTD XHTML 1.0 Strict//EN
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

¢ XHTML 1.0 Transitional:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-[IW3C//DTD XHTML 1.0 TransitiondEZN"
"http://mww.w3.0rg/TR/XhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

¢ XHTML 1.0 Frameset:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//\W3C//DTD XHTML 1.0 FramesetME
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">

e XHTML1.1-DTD:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-/IW3C/IDTD XHTML 1.1//EN"
"http:/mww.w3.0rg/TR/XhtmI11/DTD/xhtml11.dtd">

e XHTML Basic 1.1 - DTD:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML Basic 1.1//EN" "http:/mww.w3.org/TR/xhtml-
basic/xhtml-basic11.dtd">
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e HTML 5 (todavia no definitivo):

<IDOCTYPE HTML>

Cada una de estas versiones y mejoras de HTML poseen normas que estareesngtés, en un lenguaje
con frecuencia bastante complejo y con cierta asiduidad pocacprdtbr tal motivo no es conveniente ni
necesario leerse desde el principio al fin estas normas, gare$as indicaciones que vamos a dar en este
manual es suficiente para programar con soltura en HTML.

Si se desea informacion sobre algun detalle, estas normas p@muritarse de forma gratuita en las
siguientes direcciones:

» Especificacion oficial de HTML 4.01:
http://www.w3.0rg/TR/html401/

» Especificacion oficial de XHTML 1.0:
http://www.w3.org/TR/xhtml1/

2.6 MARCAS PARA DAR FORMATO AL DOCUMENTO

La mayoria del contenido de las paginas web esta formado por texto con distinedegoRor este motivo
es muy importante conocer que etiquetas y atributos utiliza HTML pariputer texto en pantalla.

Una pagina web no difieren de otros medios de publicacién de textdsoeal de estructurar y resaltar los
documentos. Asi, igual que en otros medios es necesario que selpfietlgarrafos y secciones o por
ejemplo remarcar el texto con letra en negrita o cursiva.

Parrafos

En la siguiente imagen podemos apreciar un ejemplo de varios parrafosiotosdisrmatos.

M & E, B, | 1% [ comprobar pigna |

/TR/htl4/strit.atd"> — e

<meta nrop-equiv-"c
<titlesEjemplose/ti i
</neads i Estios cs5

tradoc/p>
trongymés largo</strong>.<br> Ocupa varias lineas y el navegader lo ajustaré al tamafio de la

[« Rzl & & sotat

Este es un texto centrado

Este segundo texto es mis largo.
Ocupa varias lineas y el navegador lo ajustard al tamafio de la ventana.

Figura 27. Dar formato a texto con parrafos
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strit.dtd">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8">

<title>Ejemplos</title>
</head>
<body>

<p align="center">Este es un texto
centrado</p>

<p align="right">Este segundo texto es
<strong>mas largo</strong>.<br> Ocupa varias lingas
y el navegador lo ajustara al tamafo de la ventana.x/p>

</body>

</html>

Caédigo Figura 28. Dar formato a texto con parrafos

Como puede apreciarse, la etiqueta clave en la generacionrdp@s<p> y </p>. Los parrafos son
marcas de blogue que se ajustan por el navegador web aitiatbtid la pantalla. Para decidir el tipo de
ajuste se recurre al atributo genexain.

Acciones Etiquetas y atributos

Definir parrafo <p>...</p>
Alinear parrafos <P ALIGN=LEFT|CENTER

|RIGHT[JUSTIFY>texto</P>
Figura 29. Parrafos en HTML

De nuevo vemos una etiqueta que no tiene cierre. Se tregalietie lineao <br>. Su cometido es como
su nombre indica introducir un “retorno de carro” al texto. En XHTMia de las normas que lo diferencia
del HTML “puro”, es que no es posible que una etiqueta no tenga. &ereste caso, lo ideal seria poner
<br></br>. Sin embargo, habitualmente se sustituye<tor>.

Secciones

Evidentemente, con parrafos solamente no se pueden construirithatbtid los textos en pantalla de una
pagina web. Aqui es donde entran las secciones jerarquicdsndtiaje HTML posee 6 niveles de
secciones. Se puede apreciar un ejemplo en la siguiente figura:
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5| gocigo | 5 owiar | 4] Diseio || | #]vstaen wva | oot e | T [Texto estructurado consecan £, G ElL &, | % B compob

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HTML 4.01//EN">
<html>
<head>
<title>Texto estructurade con secciones</title>
</nead>
“<body>
<h1>Titular de la pagina</hl>
<p>Parrafo de introduccién...</p>
<h2>Este es la primera subseccibn</ha>
<p>nuevo phrrafo de contenido...</p>
<h3>Gra subseccifn mas</hi>
<pyMas parrafos de contemido...</pd>

<p>nuevo parrafo de contenido...</p
<h3>Otra subseccion mas</h3>
<p>Mas parrafos de contenido...</p>
</body>

</html>

Cadigo Figura 31. Ejemplo de texto estructurado esecciones

</html> f
Titular de la pagina
Parrafo de introduccion...
Esta es la primera subseccion
muevo parrafo de contenido...
Otra subseccion mas
Més pérrafos de contenido...

Figura 30. Ejemplo de texto estructurado en secci@s
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4,01//[EN">
<html>
<head>
<title>Texto estructurado con secciones</title>
</head>
<body>

<h1>Titular de la pagina</h1>
<p>Parrafo de introduccion...</p>
<h2>Esta es la primera subseccién</h2>
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De nuevo en este caso, los atributos son generales, s6lo pefasiiéel alineamiento. La sintaxis de las
etiquetas de secciones es la siguiente:

Acciones Etiquetas y atributos

Definir seccién <h?> ...</h?>
? esunvalordelaé.
Ej.: <h1>Titulo</h1>
Alinear secciones <H? ALIGN=LEFT|
CENTER]| RIGHT></H?>

?esunvalordela6
Figura 18. Secciones en HTML

Linea horizontal y espacio en blanco

En este apartado de las secciones, existe otra etiquetal@pesee la parte de inicio. Se trata<de>, y
su cometido es indicar al navegador web que pintdinea horizontal en pantalla Igual que en el caso
de <br>, si estamos ante DocType de XHTML, deberemos escrikihr/>.

El atributo clave de <hr> es el tamafio de la linea y su grosmo. <& ponen atributos, el navegador pintara
una linea horizontal que abarca todo el ancho del navegador. Shgademer una linea de 200 pixeles de
ancho, alineada a la izquierda y de 1 pixel de grosor, la etiqueta quedaria sagiiarge ejemplo:

<hr align="Ieft" width="200" size="1">

En el caso detspacio en blancpse recurre a insertar una secuencia de caracteres qenzampor &. Se
usa la secuenc&nbsp; como elemento sustitutivo.

Podemos ver varios ejemplos de utilizacién en la siguiente figura:

Titulo: [Texto estructirado con seccr O G [E, &, 5% ¥ comprobar pigina |

1  <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.01//EN">

/ [ -
O 2 s - T
3 <head> & tnsertar
<titlesTexto essructurade con seccisnes</sitles

s 5 </heads

5 <poay>
<hifritular de la pagina</his<hr>

-

By Estilosicss

Elementas PA.

espacics extra.</p>

]

ITitular de la pagina

Pirrafo de introduceidn...

Esta es la primera

subseccién

muevo pérafo de contenido con1 2 y3  dobles espacios extra
Otra subseccién mas

Ms pérrafos de contenido

Figura 19. Estructura con lineas en blanco y espars
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN">

<html>
<head>
<title>Texto estructurado con secciones</title>
</head>
<body>
<h1>Titular de la pagina</hl><hr>
<p>Pérrafo de introduccion...</p>
<h2>Esta es la primera <br>subseccion</h2>
<hr align="Ileft" width="200" size="1">

<p>nuevo parrafo de contenido con|1
&nbsp;&nbsp;2 &nbsp;&nbsp; y 3 &nbsp;&nbsp; doblgs
espacios extra.</p>

D

<h3>0Otra subseccion mas</h3>
<p>Méas parrafos de contenido...</p>

</body></html|>

Cadigo Figura 33. Estructura con lineas en blanco gspacios

Codificacion de caracteres

En HTML existen distintos caracteres especiales que coamgmar el simbolo & y que estan reservados.
Su objetivo es sustituir aguellos simbolos que pueden ocasionar msl@ddehora de interpretarlos por el
navegador, ya sea porque son utilizados para definir sus etiquetas €, >, y “) o porque se trate de
simbolos propios de idiomas distintos del inglés (por ejemplodaslas acentuadas, la fi, simbolos de
puntuacion como ¢, i, etc.). Por tanto para asegurarse que no wirapeotlemas con los caracteres
especiales, lo mejor es reemplazar estos por sus correspondiergessndenentidad o nombres de entidad.

El conjunto de caracterédSO-8859-1 por defecto en la mayoria de los navegadores web, es muyogxtens
siendo los siguientes codigos especiales algunos de los mas usados:
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Caracter NUm. Entidad  Entidad Descripcion

" &#34; &quot; Dobles comillas

‘ &#39; &apos; Apostrofe

& &#38; &amp; Y

< &#60; &lt; Menos que

> &#62; &gt; Mas que
&#160 &nBsp; Espacio
&#183; &middot; Punto central

X &#215; &times; Multiplicacién

+ &#247; &divide; Division

= &#172; &not; Negacion

+ &#H1T77; &plusmn;  Mas 0 menos

fi &#241, &ntilde; Letra il

N &#209; &Nitilde; Letra N

a &#225; &aacute; Letra a

A &#193; &Aacute; Letra A

€ &#8364; &euro; Moneda Euro

Figura 20. Algunos caracteres especiales

Los cinco primeros son obligatorios para que cualquier navegador wed ipdear que es compatible con
HTML y XHTML.

Podemos encontrar un ejemplo de parrafo de texto con distintas entidatisgeiente ejemplo:

<p>Este p&aacute;rrafo contiene caracteres acentuados</p>

En la Wikipedia se puede consultar la lista completa d292=ntidades HTML definidas en la siguiente
direccion:

http://en.wikipedia.org/wiki/List_of XML_and_HTML_character_intreferences.
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Marcas basicas de fuentes de texto

El estandar HTML incluye numerosas marcas para indicarmifo de texto, tanto su énfasis, colores o
tamano.
La etiqgueta<em> marca un texto indicando que su importancia es mayor que la tteldetdexto. La

etiqueta<strong> indica que un determinado texto es de la mayor importancia denteopdgiha. Los
navegadores por defecto consideran que <em> se debe poner em auigitras que <strong> se muestra
en negrita.

Como veremos mas adelante, en las hojas de estilo, estos comgraiia por defecto se pueden redefinir.
Si se quiere forzar a que aparezca el textaemita, cursiva o subrayadg habrd que usar las etiquetas
<b>, <i>y <u>respectivamente.

Acciones Etiquetas y atributos

Mayor importancia  <strong>texto</strong>
—

_
Negrita <b>texto</b>
Enfasis <em>texto</em>
Cursiva <i>texto</i>
Subrayado <u>texto</u>

Figura 21. Resaltar texto

En el siguiente ejemplo se puede ver el comportamiento de las agetiguetas:

|+2| cédign ‘ﬁDMdlr | (| piseo| | #|vista envivo ‘vl Codooenvive | Tituo: | Ejemplo de etiqueta em, stor W §, El, & ™ -3 comprad
kiDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HTML 4.01//ER">
<html>
<head>

<title>Ejemplo de etiqueta em, strong, b, i y u</title>
</head>
<bedy>
<p>El lenguaje HTML permite marcar algunos Segmentos de TEXTO COMG <EMMMUY 1MPOTTANTtes</em> ¥ OLros Segmentos como
<strong>los mis importantesc/strongs.</p>

<p>También podemos usar <i>cursiva o itéaacute;licac/i> y recurrir a ¢b>texto en negrita.</b></p>

<p>la siguiente palabra estiaacute; <u>subrayada</u>.</p>

</body>

</html>

Bl lenguaje HTML permite marcar algunios segmentos de texto como sy importantes ¥ otros segmentos como los més importantes
También podemos usar cursiva o itdlica y recurrir a texto en negrita.

La siguiente palabra estd subravada.

Figura 22. Ejemplos de texto resaltado
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN">

<html>

<head>

<title>Ejemplo de etiqueta em, strong, b, i y u<ftitle3
</head>

<body>

<p>El lenguaje HTML permite marcar algunos
segmentos de texto como <em>muy importantes</¢m>
y otros segmentos como <strong>los mas
importantes</strong>.</p>

<p>También podemos usar <i>cursiva 0
it&aacute;lica</i> y recurrir a <b>texto en
negrita.</b></p>

<p>La siguiente palabra est&aacute;
<u>subrayada</u>.</p>

</body>

</html>

Cadigo Figura 36. Ejemplos de texto resaltado

Debido a que la etiquetfont> ha quedado obsoleta en las ultimas versiones de HTML, se esxotami
prescindir de esta y usar etiquetas mas genéricas paria tefto texto con colores, tamafios de fuentes o
directamente recurrir a las hojas de estilos. Estos ultimos elesnéas hojas de estilos o CSS se veran mas
adelante.
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Marcadores genéricos de texto

Hasta ahora hemos visto etiquetas que permiten marcar textddv@jminadas con circunstancias. Estas
etiguetas poseen un comportamiento predeterminado para el hay@gadomgue no conviene cambiarlos.
Pero si se desea afadir nuevos comportamientos, entonces se necesifaaiagehérica que nos permita
aplicarle nuevos estilos de texto. Como por ejemplo que nuesto fesaltado no soélo tenga el
comportamiento propio de una etigueta <strong>, sino que ademas poseaadutolor

Si se desea marcar un texto en cualquier circunstancia, estescel momento de utilizar la etiqueta
<span>.Se le conoce como marcador de contenido definido general.

Veamos algunos ejemplos:

Tito: |Ejemplo de etiquetaspan con Mk G4, ElL @, &% = comprob

> <

i || cadee ‘jDMdlr |J Disefio| | vista enviva ‘v‘ | cadias en vive

<!DOCT¥PE HIML PUBLIC "-//W3C//DID HTML 4.01//

<htmly

<head><titlesEjemple de eciqueta span con distintos estiles</titles</head>

©3 eatilos como usande hojad de estiles. Se pueden dar
clags="correc” id="Correg prine” style="color:blue:"

Ejemplo de etiqueta span

La ETIQUETA SPAN permite definir comportamientos de una forma mas flexible, tanto incrustando los estilos como usando hojas de estilos. Se
pueden dar definiciones de estilos a elementos comunes como correo (midireccion/@ dominio.com).

Figura 23. SPAN con estilos y clases

33



Construccién de Paginas Web

En la anterior figura, podemos apreciar que se ha aplicado longesdi ha convertido en mayusculas el
texto “etiqueta span”, lo ha pintado en pantalla con un tamafio de 10 puntos y con color rojo.

La direccion de correo ha sufrido otra transformacion: se ha pietadzul, se escribe de izquierda a
derecha, y se indica al navegador que nuestro idioma espafi@. Pero aqui aparece un elemento
interesante, la clase del estilo de la etiqueta, o clas&rn€ion de como se defina el estilo de la clase en la
hoja de estilo podremos pintar el texto con un tipo de letra, okoo sobrescribiendo el comportamiento
del estilo, tamafio de texto y aplicarle multitud de transformasioComo puede apreciarse la flexibilidad

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN">

<html>

<head><title>Ejemplo de etiqueta span con distintos
estilos</title></head>

<body>
<h2>Ejemplo de etiqueta span</h2>

<p>La <span style="font-size:10pt; color:red; text-
transform:uppercase">etiqueta span</span> permite
definir comportamientos de una forma mas flexible,
tanto incrustando los estilos como usando hojas de
estilos. Se pueden dar definiciones de estilos a
elementos comunes como correo (<span
class="correo" id="Correo_princ" style="color:blue;'
title="Correo" dir="ltr"
lang="es">midireccion@dominio.com</span>).</p>|

</body>

</html>

Caodigo Figura 37. SPAN con estilos y clases

que ofrece este sistema de etiquetado de texto es muy grande.

Hoy en dia no se entiende como posible el uso de HTML sin CS&gonultiples posibilidades de
personalizacién y mantenimiento que ofrece. Las hojas de estMe@ran con mucho méas detalle méas

adelante en el capitulo 6.
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Texto preformateado

Span no es la Unica etiqueta genérica existente en HTMla ldlasera hemos indicado que los espacios y
lineas en blanco fuera de etiquetas y en los péarrafos son iganoyagioe es aconsejable utilizar codigos
para caracteres especiales.

Sin embargo, en ocasiones, es necesario mostrar los espaciasanybtaracteres de un texto que no se
puede modificar. Se trata de un caso habitual cuando una paginabeemalgtrar directamente el texto
generado por alguna aplicacion.

Entonces es el momento de uaretiqueta <pre> que mostrara el texto tal como se ha eswi
respetando todos los espacios en blanco y todas las nuevas lineas.

La siguiente figura muestra la diferencia tan notable que surgézarda etiqueta <pre>y al no usarla.

Titulo: | Ejemplo de etiqueta pre 9. &L . & % B comprob

8o | 5 ovicr | [ seiin| | 7] vista en vivo |
I <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W DID
2 <aml>

v | (e

DID HIML 4.01//EN":
3 <headsctitlesEjemplo de etigueta pre</title></head>
4 | <pody>
<pre>

ka etiqueta pre

7 respeta los espacios en blanco
3y

5 muestra el texto

0 tal y como

11 estd escrita

</pre>

3 <

14 la etiqueta pre

respeta los especios en blance
16 v

7 muestra el texto

La etiqueta pre
respeta los espacios en blanco

miestra el texto
tal y como
esté escrito

La etigueta pre respeta los espacios en blanco ¥ muestra el texto tal v como estd escrito

Figura 24. Diferencias uso de <PRE>

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN">

<html>
<head><title>Ejemplo de etiqueta pre</title></headp

<body>
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<pre>

La etiqueta pre

respeta los espacios en blanco
y

muestra el texto

tal y como

esta escrito

</pre>

<p>La etiqueta pre

respeta los espacios en blanco
y

muestra el texto

tal y como

esta escrito

</p>

</body>

</html>

Cddigo Figura 38. Diferencias uso de <PRE>

Dejar constancia de cambios al texto

Cuando se edita o modifica el texto, suele ser frecuente aitarentro texto o que quede constancia de en
qué forma se ha cambiado dicho texto. Para lograr este objetivo se adagregiquetasins>y <del>.

Su descripcion formal es la siguiente:

Acciones Etiquetas y atributos

Insercion  <ins>texto</ins>
cite = "url". Indica la URL de la pagina en la cqgepuede obtener mas informacién sobre el motivo po
el que se realizé la modificacion.
datetime = "fecha". Especifica la fecha y horazeque se realizé el cambio

Borrado  <del>texto</del>
cite = "url". Indica la URL de la pagina en la cqgeepuede obtener mas informacién sobre el motivo po
el que se realizé la modificacion.
datetime = "fecha". Especifica la fecha y horaseque se realiz6é el cambio

Figura 25. Sintaxis <ins>y <del>
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Un ejemplo del uso de ambas estas disponible a continuacion:

| oo | =5 owiar | ] Disefio || | vsta en wivo

<!DOCTYPE HIML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.01//EN"> —
<htmls>

hE

Titulo: |Ejemplo de etiquetains v del Ot G, ElL &, % £ comprob

<head><titlesEjemplo de etigueta ins v del</titles</heads
<body>
<h2sEjemplo de etiqueta ins y del</h2>

<p>Cuando se edita o modifica el texto, suele ser frecuente gUerer CiTAr OLIO TEXLO O que quede constancia de en que
forma se ha cambiado dicho texto. Para lograr este objetivo se recurre a las <del daterime="20100201" cite=

- .ripaginaweb.ss.es/informacicon.html”s etiguetas p oy em</dels <ins datecime=" 4
.mipaginaweb.es.es/informaci html">etiguet ins y del</ins>.</p>

Ejemplo de etiqueta ins y del

Cuando se edita o modifica el texto, suele ser frecuente querer citar ofro texto o que quede constancia de en que forma se ha cambiado dicho texto.
Para lograr este objetivo se recurre a las atiquetas—p-y-am efiquetas ins v del

Figura 26. Ejemplo etiquetas ins y del

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN">

<html>

<head><title>Ejemplo  de etigueta ins |y
del</title></head>

<body>

<h2>Ejemplo de etiqueta ins y del</h2>
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<p>Cuando se edita o modifica el texto, suele |ser
frecuente querer citar otro texto o que qudgde
constancia de en que forma se ha cambiado djcho
texto. Para lograr este objetivo se recurre a las gdel
datetime="20100201"
cite="http://www.mipaginaweb.es.es/informacion.htinl
"> etiquetas p y em</del> <ins datetime="201002¢1"
cite="http://www.mipaginaweb.es.es/informacion.htinl
">etiquetas ins y del</ins>.</p>

</body>

</html>

Cadigo Figura 40. Ejemplo etiquetas ins y del

Otra situacion muy frecuente en multitud de articulos y iastiescitar textualmente porciones de texto
En tales casos se recurre al uso de la etigitekquote>.

Acciones Etiquetas y atributos

Citar <blockquote>texto</ blockquote >
cite = "url". Indica la URL de la pagina
web donde se saca la cita.

Figura 27. Etiqueta blockquote

Titulo: | Eemplo de etiqueta blockqua - IIff, &4, B @B, % 7 conprobe

| |cedice |E Dividir ‘j Disefio | | || Vista envivo ‘v| 3

<'DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.01//EN">

a <html>
3 <head»<titlerEjemplo de etiguetz blockguote</titlex</head>
4 <body>
W s <p;',seg\’m el W3C, el valor del atributc <em>cite</em> en las etiguetas <strongsblockguote</strongy> tiene el
oy siguiente signi >
=] <blockquate cite="hTip://www.w3.org/TR/htmid0l/struct/texc. heml™>"EL valor de este
¥ atribute €3 una direccién URL que indica el documento original de la cita."</blockguote>

8  </bodv>
18 </htnl> i
M ¥

Bag\'m el W3C. el valor del atributo cize en las etiquetas blockquote tiene el signiente significado:

"El valor de este atributo es una direccion URL que indica el documento original de la cita”

Figura 28. Ejemplo uso de etiqueta blockquote
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN">

<html>

<head><title>Ejemplo de etiqueta
blockquote</title></head>

<body>

<p>Segun el W3C, el valor del atributo
<em>cite</em> en las etiquetas
<strong>blockquote</strong> tiene el

siguiente significado:</p>

<blockquote
cite="http://www.w3.0rg/TR/html401/struct/text.html
>"El valor de este

atributo es una direccion URL que indica |el
documento original de la cita."</blockquote>

</body>

</html>

Cddigo Figura 42. Ejemplo uso de etiqueta blockquet

Marcadores avanzados de texto

Dejamos para el final las etiquetas mas recientes dentestdadar HTML y que suelen incorporarse por
paginas web avanzadas. Nos estamos refiriendo a las etiquetassiglas, citas, abreviaturas y
definiciones. Su sintaxis es la siguiente:

Acciones Etiquetas y atributos

Sigla 0 acrénimo <acronym title="texto” >...</ acronym>
Texto es el significado de la sigla

_
Abreviatura <abbr title="texto” >...</abbr>
Texto es significado de la abreviatura
Cita <cite title="texto"> ...</cite>
Texto indica a quien pertenece la cita,
0 Ssu origen
Definicion <dfn title="texto”> Término</dfn>

Texto define el termino

Figura 29. Etiquetas avanzadas
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En el siguiente ejemplo veremos el uso que podemos hacer de estas etiquetas

2| codico | oiviar | | pisein| | g Vistaenviva || /] Titulo: | Ejemplo de etiquetas acroryn Ok 4, L &, | 6% [ comprob:
«<!'DOCTYPE HIML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"> ;J
<html>
<head>
<citlesEjemple de sriguetas acronym, sbbr, cite v dfnc/tinles

</head>
<body>

<p>El lenguaje <abbr title="HyperText Mazkup Language">HIML</asbbr> e3 sstandarizado por el <acronym title=
*Werld Wide Web Conso ">W3C</acronym>. </p>
<p>Como <Cit fuciod/cite>:
<blockquote>Exigete mucho a ti mismo y espera poco de los demés. Asi te ahorraras disgustos.</blockguote></p>
<p>las palabras son como <dfn title="Pieza de metal acufiada,generalmente redonda,que ‘sirve de medida comdn de
cambic por su valor efective o atribuido”>monedasc/dfn>, que una vale por muchas como muchas no valen por una.
Francisco de Quevedo.</p>

</body>
</html>

Figura 30. Ejemplos etiquetas avanzadas

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN">

<html>
<head>

<title>Ejemplo de etiquetas acronym, abbr, cite| y
dfn</title>
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</head>
<body>

<p>El lenguaje <abbr title="HyperTe

Markup Language">HTML</abbr> es estandariziio
por el <acronym title= "World Widsg
Web Consortium">W3C</acronym>.</p>

<p>Como dijo <cite>Confucio</cite>:

<blockquote>Exigete mucho a [
mismo y espera poco de los demés. Asi te ahorfaras
disgustos.</blockquote></p>

<p>Las palabras son como <dfn title="Pieza [de
metal acufiada,generalmente redonda,que sirvg de
medida comun de cambio por su valor efectivd o
atribuido">monedas</dfn>, que una vale por mucpas
como muchas no valen por una. Francisco |de
Quevedo.</p>

</body>

</html>

Cddigo Figura 44. Ejemplos etiquetas avanzadas

Como algunos de los resultados no se muestran en Dreamweaver clanaiogiéitud que nos interesaria,
en este caso hemos recurrido a abrirlo en el navegador webxFipefsando sobre F12 dentro de esta
aplicacion. Se puede apreciar que al pasar el cursor del raténes®klementos destacados, se muestra la
definicion o significado de la sigla o abreviatura. En la imagiguiente se pueden ver todos estos efectos
juntos. Evidentemente al ejecutar la pagina web y pasarsdrcsobre cada elemento, sélo se activa el
seleccionado.
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) Ejemplo de etiquetas acronym, abbr, cite y din - Mozill i I [ ]
Archive Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas Ayuda
c A 1 ,i, % ]j:ﬁle:,’,’,'l:f_co\abora 1 .‘]_| ) @ = Wk

_‘. ‘_| Eiempl:r.daztimekas.acmmnn_' - | |
HyperText Markup Language

Ellenguaje HTML es estandarizado por el W3C.

Como dijo Confucio: |World Wide Web Consartium

Exigete mucho a ti mismo y espera poco de los demas. Asi te ahorrards disgustos.

Las palabras son como monedas, que una vale por muchas como muchas no valen por una. Francisco de Quevedo.

Pieza de metal acufiada,generalmente redonda,que sirve de medida comn de cambio
por su valor efectivo o atribuido

X Encontrar: € & Siguiente 4 Anterior & Resaltartode [~ Coincidencia de maytisculas/m

E| Terminado |E ‘E V.

Figura 31. Resultados en Firefox

2.7 CREACION DE TABLAS Y LISTAS

Desde el comienzo del lenguaje HTML, es posible mostrar éaniafcion en formato tabulado o tablas y
generar listados de contenidos.

Las tablas igual que fuera del entorno web, pueden contener aeraanples, agrupaciones de filas y de
columnas, cabeceras y pies de tabla, subdivisiones, cabeceras mutiiptssefementos mas complejos.

Las listas pueden contener indices numéricos o no y estar ordenadas o desordenadas

Las tablas si se usan para lo que fueron ideadas, es deaingsirar texto tabulado, ofrecen una opcion
perfecta para mostrar el texto ordenado. Sin embargo, su usagpdbaid elementos de la pagina web por
pantalla, resulta muy polémico.

Puede resultar obvio, pero las tablas sélo deben utilizarsempataar informacién tabular. Otros usos,
como definir la estructura de las paginas web, han quedado obspketsultan totalmente desaconsejables
por los problemas que plantean.

La técnica usada consistia en que la cabecera de la pagina era una filgrde tedala, el pie de pagina era
otra fila de esta tabla y la zona de contenidos estaba fopoadarias columnas dentro de esa gran tabla.
Dentro de estos elementos habia mezcla de una gran variedad de elementos, cames,itek{ps, enlaces

e incluso los mas osados incluian otros elementos de estruotnoacapas 0 marcos con acceso a otras
paginas web.
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Celda 1l | Celda2 | Celda 3
Celda4 | Celda5 | Celda 6

Figura 32. Tablas mal usadas

Conforme se complica la estructura, al navegador web le remabacomplicado dibujar la tabla, se
complica en exceso el cddigo HTML y su mantenimiento se hace tremendamepigj@om

Hoy en dia existen muchos mecanismos mas rapidos, eficiesite$og problemas provocados por el uso
de las tablas de forma erronea. Mas adelante veremos lassatss como las hojas de estilos (CSS), los
marcos y las capas.

Tablas basicas

Podemos ver un ejemplo de tabla en la siguiente imagen:

0. ©. L @ | s 7 comprot

<meta hrtp-equi
S <:itle>Documents i

Type" content="text/html; charset=utf-g" />
n titule</title>

amrary="Esto es una tabls de ejemplo™

Tabla ejemplo

[Celdal | Celda2 | Celda3

Celda 4 | Celda5 |Celda 6

Figura 33. Ejemplo de tabla sencilla
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<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//EN"
"http:/www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm
charset=utf-8" />

<title>Documento sin titulo</title>

</head>
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<body>

<table width="200" border="1" summary="Esto s
una tabla de ejemplo">

<caption> Tabla ejemplo </caption>
<tr>
<td>&nbsp;Celda 1</td>
<td>&nbsp;Celda 2</td>
<td>&nbsp;Celda 3</td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;Celda 4</td>
<td>&nbsp;Celda 5</td>
<td>&nbsp;Celda 6</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>

Cadigo Figura 47. Ejemplo de tabla sencilla

En la anterior figura podemos ver el uso de las etiquetasitiizadas para crear tablas como stable>,
<tr> para crear filas y¥td> para crear celdas o columnas.

Al definir una tabla, primero se debe indicar las caratieas generales de la tabla, luego definir las filas,
y dentro de estas que columnas se tienen y sus particukwidaa sintaxis de estas etiquetas es la
siguiente:

Acciones en tablas  Etiquetas y atributos

Definir una tabla <table></table>
Borde tabla <table border=0|1>

0 sin borde y 1 con borde
Sumario de tabla <table summary = "texto"

Usado por buscadores y
personas discapacitadas

Ancho deseado <table width=?|%>
? son pixeles en pantalla
% es porcentaje, por ej. 30%

Espacio entre celdas <table cellspacing=?>
? son pixeles en pantalla
Figura 34. Etiquetas y atributos de tablas
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Acciones en filas Etiquetas y atributos

Definir una fila <tr></tr>

Alineacion filas <tr align=left|right|center]|justify
valign=top|middle|bottom>

Figura 35. Etiquetas filas

Acciones en columnas Etiquetas y atributos

Definir columnas <td></td>

Alineacion filas <td align=left|right|center|center
valign=top|middle|bottom>

Sin cortar lineas <td -nowarp>

Ancho columna <td width=?|%>

? nimero de pixeles
% porcentaje tamafio tabla

Altura columna <td height=?|%>
? nimero de pixeles
% porcentaje tamafio tabla

Describir celda <td abbr="texto”>
Texto descripcion de celda
(para personas invidentes)

Alcance <td scope="col|row|colgroup|rowgroup”
scope (columnas, filas, grupo de columna
o fila) las celdas para las que esta celda
sera su cabecera

Figura 36. Etiqueta columna

Resulta muy habitual que algunas de las celdas de la tablbcesm @omo cabecera de las demés celdas de
la fila 0 de la columna. En este caso, HTML define la etiggita para indicar que una celda es cabecera
de otras celdas. Si uso es similar a utilizar el atribcbpes en la etiqueta <td> que permite indicar si la
celda es cabecera de la fila o de la columna (<th scope="row"> yofb=scol">).

La sintaxis de la etiqueta <th> es la siguiente:

Acciones Etiquetas y atributos

Definir cabecera <th></th>

Alineacion <th align="left|right|center]|justify
valign=top|middle|bottom>

Sin cortar lineas <th nowarp>

Ancho columna  <th width=?|%>
? nimero de pixeles
% porcentaje tamafio tabla

Altura columna  <th height=?|%>
? nimero de pixeles
% porcentaje tamafio tabla
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2. Los lenguajes de marca

Describir celda

<th abbr="texto">
Texto descripcion de celda
(para personas invidentes)

Alcance

<th scope="col|row|colgroup|rowgroup”
scope (columnas, filas, grupo de columna
o fila) las celdas para las que esta celda
sera su cabecera

Figura 37. Etiqueta <th>

Una forma interesante de establecer el titulo o leyendaal¢abla es recurriendo a la etiqueta <caption>
Esta etiqueta debe colocarse inmediatamente después dpiddeetitable> y cada tabla s6lo puede incluir
una etiqueta <caption>. La sintasis de esta etiqueta es la siguiente:

Acciones

Etiquetas y atributos

Titulo tabla <caption></caption>

Alineaciéon

< caption align="top|bottom”>

Fusion de columnas v filas

Figura 38. Etiqueta <caption>

Hasta ahora hemos omitido expresamente el uso de dos atribusssfiliesly columnas muy usados. Se
tratan de rowspan y colspan Las tablas complejas suelen juntar varias columnas panarfatra mas
ancha o unir varias filas para formar otra mas alta. &stlo que se conoce como fusion de columnas y

filas.

En la siguiente figura se pueden ver ambos casos en accién en dos ejemplos:

Titulo: |Fusion de columnas y flss . &),

EN" "http://winw.w3.crg/TR/honl4/scrict.dud">

<head><title>Fusitn de celumnas y filas</titlex</head>

umnas</hl>

="2">A</Td>

<hl>Fusitn de filas</hi>

|

Fusion de columnas

Blc

A
B

Fusion de filas
om
&

Figura 39. Atributos col span y rowspan
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN" "http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

<html>

<head><title>Fusién de columnas y
filas</title></head>

<body>
<h1>Fusioén de columnas</h1>

<table border="1">

<tr>
<td colspan="2">A</td>
</tr>
<tr>
<td>B</td>
<td>C</td>
</tr>
</table>
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<h1>Fusion de filas</h1>
<table border="1">
<tr>
<td>A</td>
<td rowspan="2">B</td>
</tr>
<tr>
<td>C</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Cddigo Figura 53. Atributos col span y rowspan

Aunque a primera vista el uso de rowspan y colspan parezcdcseraril relativa frecuencia es donde mas
errores se producen a la hora de generar tablas. El motdiohdesituacion es que muchos desarrolladores
se olvidad de una restriccion que impone HTML: las tablas debpongisde una estructura regular. Es
decir, una fila debe de tener el mismo nimero de columnas quetceteelas filas de la tabla. De forma
analoga, toda columna debe tener el mismo numero de filas. Stesmarie reducir el nimero de filas o
columnas para que se cumpla la anterior norma se utilizar@aowvescolspan para reducir su namero y asi
acomodarse a la norma.

En la siguiente figura podremos ver un ejemplo de un uso inadecuado de rowsggary. col
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o] cedign |5 ovar | piefia| | || vstaenvivo | icoenio  Thudo: |Fusin de columras v flss. & O Gk | O
T FIDOCTIZE HTHL FUBLIC "//W3C//DTD RTHL 4.01//ER" ~heeps//www.w3.oog/ TR/RERA/SEeic. ded"s

=

<html>
<head><title>Fusién de solunnas y filss. Errores comunes</titled</head>
<ooay>

<nl>fusitn de coluanas</hi>

ooy e R

w
=
w
L
0}

i

I
Q
(]
£
g 2
i,
2=
E |
&

sl

|*

Figura 40. Errores en colspan y rowspan
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IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN" "http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

<html>

[92)

<head><title>Fusibn de columnas y fild
Errores comunes</title></head>

<body>
<h1>Fusion de columnas</h1>

<table border="1">

<tr>
<td>A</td>
</tr>
<tr>
<td>B</td>
<td>C</td>
</tr>
</table>
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<h1>Fusion de filas</h1>
<table border="1">
<tr>
<td>A</td>
<td>B</td>
</tr>
<tr>
<td>C</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Cddigo Figura 54. Errores en colspan y rowspan

Tablas avanzadas

Resulta muy habitual que las tablas mas avanzadas posean masheglementos que filas y columnas. Ya

hemos vistos un primer adelanto con el uso de titulos pam@blas.tEl asunto se complica cuando la tabla
posee una seccion de cabecera, una seccion de pie y variasesede datos. Ademas, también es posible
agrupar columnas y filas de forma l6gica segun el tipo desdpte posean, aplicandoles estilos graficos
similares.

Quiza uno de los mejores ejemplos podemos encontrarlos en lasgablasa la aplicaciéon Excel para
temas de contabilidad.
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Presupuesto Personal

Gastos totales o€ ot oE ot i oE ot o€ £ of oE| o ot
Matdlicojextras ee  oeP o€ o€ oel  oe o€  oe®  ofF  oe®  ofP  oe™  of
ingresos

Susldo of
Interesesdividendes ot
Varios ot

Hipotecs/alquiler of
Servicios 13
Teléfone fijo o€
Teléfono movil ot
Reparacionss del hoger of
Mejoras del hogar o
Seguridad o€
Suministros pars =l jardin o€
Tl e L B T
Alimentacién of
Cuidado de los nifics ok
Tintorerfa 13
Cenar fuerz cf
Serviciode limpieza delacasa of
Cuidsdodel perro o€
Toul g oElmEl e ot g de we mEof G og,
Combustible of
Szguro o
Reparacionss o€
Lavado del coche/otros servicios of
Aparcamisnto of
Transporte puiblico o€
ol o G- el el el el od ot et st ot

Figura 41. Tabla compleja

HTML soluciona este problema mediante las etiquethsdy>, <thead>y <tfoot>. Por otro lado, la
sintaxis de estas etiquetas es la genérica propia de cualquier tabla.

La estructura habitual consiste en que la cabecera dbléase define con la etiqueta <thead>, el pie de la
tabla se define mediante <tfoot> y cada seccidén de datdsfise con una etiqueta <tbody>. Cada tabla
puede contener solamente una cabecera y un pie, pero puede incluirena ititmitado de secciones. Si se
define una cabecera y/o un pie, las etiquetas <thead> y/o <tfoot> deben caofonadiatamente antes que
cualquier etiqueta <tbody>.

El uso habitual de la etiqueta <tbody> es el de readganpaciones de filas En la siguiente figura
podemos apreciar una agrupacion por filas segun el esquema anterior.

Exportaciones de productos hortofruticolas

Ventas anuales

Expansion de ventas (Toneladas)

ANO

Tomates Lechuga Zanahorias Pimientos
2006 - - - -
2007 3 5 g 4
2008 4 4 7 3
2009 5 7 9 g

N6 Tomates Lechuga Zanahorias Pimientos

Expansion de ventas
Figura 42. Tabla avanzada agrupada por filas

El codigo necesario para producir esta tabla se puede ver en la sidjgierat
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<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML
1.0 Transitional//EN"
"http:/www.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=utf-8" />

<title>Ejemplo de tabla
avanzada</title>

</head>
<body>

<h3>Exportaciones de productos
hortofruticolas</h3>

<table summary="Ventas anuales">

<caption>Ventas anuales</caption>

Cadigo Titulo tabla compleja

El primer elemento clave es el titulo englobado en el <capti®a¥a conocer el funcionamiento
recurriremos a seleccionar el texto vista de Cddigo mostrad®mgamweaver, quedando al momento
referenciado en la vista de Disefio.
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v| e

Titulo: | Ejemplo de tabla avanzad:

|+| Cddiga | 2] Dividir | | Disefia

| fF| Vista en viva

N < !DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHIML 1.0 Transitiomal//EN" "http://www.w3.
FEN <htnl xmlns="http://www.w3.crg/1993/xhtml ">
3 <heads
4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=uti-&" />
5 <title>Ejenplc de tabla avanzada</title:
</head>
<body>

<h3>Exportaciones de productos hortofruticeolasz</h3s
"Ventas anuales">

[ . - R~ 8

R
[ =

L

F\'nnr*nﬁnnpq de nraduetas hnrfnfrnﬁr'qlas

-

||—v—H—v—H—v—H—v—| I—v—||

Figura 43. Titulo tabla compleja

A continuacion se incluyen las cabeceras agrupadas por thead y th.
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<thead>
<tr>

<th rowspan="2"
scope="col">ANO</th>

<th colspan="4"
scope="col">Expansién de ventas (Toneladas)</th3

</tr>
<tr>

<th
scope="col">Tomates</th>

<th
scope="col">Lechuga</th>

<th
scope="col">Zanahorias</th>

<th
scope="col">Pimientos</th>

</tr>

</thead>

Cdédigo Cabecera compuesta

Hasta aqui lo que hemos “dibujado” se puede ver en la siguiente figura.
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<body>
<h3>Exportaciones de productos hortofruticolas</h3>

le Ventas anual >
<caption>Ventas anuales</caption>

Fvnnrl‘nﬂ‘nnn: de nraduectnc l'lnrfnfrllﬁr-r?las

e

Ventas anuales

-—Li'(%i Expansion de ventas (Toneladas)
L ET

PR SRS PRRRTR

Figura 44. Cabecera compuesta

El siguiente paso es incluir el pie de la tabla, que englaba@lsementos con tfoot. Se puede apreciar la
obligacion de anteceder tfoot al cualquier tbody.
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<tfoot>
<tr>

<th rowspan="2"
scope="col">ANO</th>

<th
scope="col">Tomates</th>

<th
scope="col">Lechuga</th>

<th
scope="col">Zanahorias</th>

<th
scope="col">Pimientos</th>

</tr>
<tr>

<th colspan="4"
scope="col">Expansién de ventas</th>

</tr>

</tfoot>

Figura 45. Cdédigo tabla avanzada agrupada por filas
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Si repetimos el proceso de marcar el texto en Dreamweaver, sesattadieel pie en la vista de Disefio.

I‘F‘Tnnrﬁ:r‘nnn: de nraduetns hnrtnfrﬂﬁrq]as

||—-—u—v—| —_—— ——r— »—v—||

Ventas anuales

Expansion de ventas (Toneladas)

Figura 46. Pie compuesto en tabla compleja

El cuerpo de la tabla, incluido dentro de etiquetas tbody se apreciaguiashtsi codigo:
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<tbody>
<tr>

<th
scope="row">2006</th><td align="center">-</td><td
align="center">-</td><td align="center">-</td>

<td align="center">-</td>
</tr>
<tr>

<th
scope="row">2007</th><td align="center">3</td><td
align="center">5</td><td align="center">8</td>

<td align="center">4</td>
</tr>
<tr>

<th
scope="row">2008</th><td align="center">4</td><td
align="center">4</td><td align="center">7</td>

<td align="center">3</td>

<[tr>
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</html>

</body>

scope="row">2009</th><td align="center">5</td><td
align="center">7</td><td align="center">9</td>

<td align="center">8</td>

</table>

</tbody>

<tr>

<th

</tr>

Cddigo Cuerpo de tabla compuesto y cierre programa

De nuevo remarcamos el texto en la vista de cédigo de Drearewyeorrespondiente al contenido de
tbody. Se veré resaltado en la vista de Disefio la parte correspondiente.

td align="center">-<

td align="center">3<

td align="center>4</td><td Align="CEnter">4</td><

align="center">

td align="cent

Frnartaciones de nraductac hortafenticglas

Ventas amuales

=

A;l.e.\'.e.nt.a.s.(;[“ e

ANO e

Lechuga:Zanahorias:Pimi

T
2006 -

8

2007 3

Yy

2008f 4

affasffon
1

3

20000 5 9

8

ANO:

‘Tomates Lechuga Zanahorias Pimientos

... Expausionde ventas

Figura 47. Cuerpo de tabla delimitado por tbody

Si lo que se desea es realizgrupaciones por columnases necesario recurrir a las etiquetasl> y
<colgroup>. La etiqueta <col> se utiliza para asignar los mismabustxs a varias columnas de forma
simultanea. De esta forma, la etiqueta <col> no agrupa cofyrsim@ que solo asigna atributos comunes a
varias columnas. Es importante resaltar que la etiqueta <col> solo maese dentro de una tabla o de una

etiqueta <colgroup>.
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Se puede ver un ejemplo de uso en la siguienteafigu

-] <colgroup>

| <col style="width: 7.6em" />

; {col style="width: 3.Zem" />

L </colgroup>

[]i<colgroup>
6 ? <col span="3" style="width: 1.52em" align="right" />
: <col style="width: 2.28em" />
: </colgroup>

Figura 48. Uso <etiqueta <col>

Hay que tener mucho cuidado con ambas etiquetas Queiso no esta muy extendido debido a que la
mayoria de navegadores no soportan muchas dersigrfalidades.

Se pretende demostrar este escenario con una iGituéipica. En el siguiente ejemplo, lo que
pretenderemos sera alinear las columnas de tegtrlgs color, gracias al uso de atributos geneiddes
alineacion y aplicar estilos de color. Para ellorhajue incluir las siguientes dos lineas de eticpie

<colgroup align="right" span="1" style="color:red;" />
<colgroup align="center" span="4" style="color:blue ;" />

Su ubicacion sera justo después de la etiquagiion que genera el titulo de la tabla.

Trtulo: | Ejemplo de tabla avanzada

<html>
<head>
<title>Ejemplc de tabla avenzada</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /%

</head>

<body>
<hZ>Exportacicnes de productos hortofruticolas</has
<table width="100%" border="1" summary="Ventas anuales">

<caption>Informe de ventas anuales</caption®
<colgroup align="right" span="1" style="color:red:™ />
roup align="center" span="4" style="color:blue;" />

scope="col ">Afi0</ the
="col">Expansién de ventas (Ioneladas)</th>

o

ol">Tomates</ch>

I "rLechuga</th>
cpe="col">Zanshorias</chy
cpe="col">Pimientos</chy

Figura 49. Cédigo de columnas agrupadas

Un ejemplo de esta situacion de incompatibilidadwesel navegador de Dreamweaver ha ignorado @l col
aplicado y parte de los estilos. Es decir, tantddta de Disefio como la vista en vivo muestrasidaiente
interpretacion del codigo anterior.
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Exportaciones de productos hortofruticolas

Informe de ventas anuales

Expansion de ventas (Toneladas) |

‘ o |

” Tomates H Lechuga " Zanahorias H Pimientos |

2006 - - -
2007 3 5 8 4
2008 4 4 7 3
2009 5 7 9 |8

Tomates H Lechuga || Zanahorias \| Pimientos |

ANO l
I Expansion de ventas |

Figura 50. Tabla avanzada con Dreamweaver

No s6lo Dreamweaver presenta problemas. Existen algunos inconveriginéecon diversos navegadores
web, pues Firefox, Chrome, y Safari s6lo soportan los atributmsaspl width. Otro detalle importante, es
que el uso de <caption> junto con <colgroup> provoca que la paginaide &alalgunos navegadores
(Safari por ejemplo).

El dnico navegador que actualmente interpreta correctantentedultados es Internet Explorer. Si desde

Dreamweaver se ejecuta la pagina, con el boton de Vistaaprelegimos este navegador, se tendran los
siguientes resultados:

A =lslx

] B | £
gn ver Fon 2 EPSON web ToPage = ™ & Convert ~ [ Select

1 Ejemplo de tablo avanzada |y v () - me e Pégna Seguidad ™ Herramientos~ 6>

|

Exportaciones de productos hortofruticolas

Informe de ventas anuales

Expansion de ventas (Toncladas)
ANO

Tomates Lechuga Zanahorias Pimientos
2006 =
2007 ] 5 s
2008 4 4
2009 5

e Tt T i

Figura 51. Tabla avanzada en Internet Explorer

Listas

El cometido de las listas es agrupar palabras o frasesshgereeposeen un significado si se muestran
juntas. Por ejemplo, los elementos de un mend, un conjunto de ingreg@mesa receta de cocina, una
serie de tareas...

El lenguaje HTML define tres tipos de listas, las listasordenadas (donde es indiferente el orden), las
listas ordenadas (el orden se establece con alguna seaefaticas 0 nimeros) y listas de definicion (con

términos definidos como en un diccionario). Los tres tipos daslistelen aparecer con sangria a la
izquierda como en el siguiente ejemplo:

« Elemento 1
« Elemento 2

« Elemento 3
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Listas no ordenadas

La etiqueta<ul> encierra todos los elementos de la lista, mientras que latatidureidentifica a cada uno
de sus elementos. El resultado consiste en cada uno de los efeprecedidos por un punto pequefio y
con una sangria de texto, como se puede apreciar si se teclea el codiganewdaver.

Titulo: | Ejemplo de etiqueta UL % &) EL B, % [ Comprob

ransitional//EN" "hEtp://www.w3.org/TR/ntuls/loose. dtd"s -

o] Cadgo [ Dvidr | o Dsefo] | | #[vstmenvivo |w | Fce
k!:ICCI‘[PE HIML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.0
2 <html>

3 <head>

PO cia hotp-equiv="Content-Type” content="text/hmml; charset=uci-&">
ER <tit1e>Ejempls de etiqueta UL</title>

6 </head>

7 R

<hlxMemic/nl>

<ul>
<li>Inicio</1ix
<lisNoticias</1i>
<lidArticulos</Ii>
<li>Contacto</11>

</ul>

Mennu

« Inicio

« Noticias

* Articulos
¢ Contacto

Figura 52. Listas no ordenadas

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML
4.01 Transitional//EN"
"http:/mwww.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htrl;
charset=utf-8">

<title>Ejemplo de etiqueta UL</title>

</head>
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<body>

<h1>Menu</h1>

<ul>

<li>Inicio</li>
<li>Noticias</li>
<li>Articulos</Ii>
<li>Contacto</Ii>

</ul>

</body>

</html>

Cddigo Figura 66. Listas no ordenadas

Listas ordenadas

Dado que aqui si que importa el orden, cada elemento se muestrdatia paecedido por una secuencia
numérica. Las etiquetas utilizadas swit> para englobar a la listagli> para cada uno de los elementos
individuales.

vivo || Titulo: | Ejemplo de etiquets OL It @ € [ELE. | g% 5L comprob:
C//DID HIML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/htmld/locse.drd"> -

iv="Content-Type” content="text/html; charset=utf-g">
CHl <citle>Ejemplo de eciquesa OL</titlex

<hizMent</hl>

<1i>Intcio¢/1i>
<lizNoticias</1i>
<lisArticulos</1is

<li>Contacto</1i>
</el>

CO L/ ooay>

</htal> -
¥

Menu

1. Inicio

2. Noticias

3. Articulos
4. Contacto

Figura 53. Ejemplo de lista ordenada
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<h1>Menu</h1>

<ol>

<li>Inicio</li>
<li>Noticias</li>
<li>Articulos</li>
<li>Contacto</li>

</ol>

-Cadigo Figura 67. Ejemplo de lista ordenada

Listas de definicion

En este caso, la etiqueta que engloba a todos los elementadualdis es<dl>, mientras qu&dt> se usa
para el término de la definiciongdd> para la descripcién de la definicién.

S, | 8% [ compro

: 13| Cédigo ‘ﬂDwid\r | iDEEﬁO] | F| Vst en vivo enve | Titulo: | Ejemplo de etiqueta OL i & €

oI

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charsec=uti-&"> =
ER <title>Ejemplo de etigueta :‘l]l</titla>
</heady

Y <Dody >

<hl>Definiciones</hl»
<dl>

LALSHTMLL /dE>
<dd>HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcas de Hipertexto)</dd>
<de¥C55¢/dty
<dd>Las hojas de estilo en cascade (Cascading Style Sheets)</dd»
<dtyXMI</dts
<ddreXtensible Markup Language - Lenguaje de Eviquetade Extenaible</dd»
</dl»
</body>
</ntal> b
&
BN
.8
Definiciones
HIML
HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcas de Hipertexto)
Css
Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets)
XML

eXtensible Markup Language — Lenguaje de Etiquetado Extensible

Figura 54. Etiquetas de definicién de términos
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<h1>Definiciones</h1>
<dI>
<dt>HTML</dt>

<dd>HyperText Markup Languag
(Lenguaje de Marcas de Hipertexto)</dd>

D

<dt>CSS</dt>

<dd>Las hojas de estilo en cascgda
(Cascading Style Sheets)</dd>

<dt>XML</dt>

<dd>eXtensible Markup Language |~
Lenguaje de Etiquetado Extensible</dd>

</dI>

Cddigo Figura 68. Etiquetas de definicion de térmios

2.8 ENLACES Y DIRECCIONAMIENTOS

Los enlaces o hipertexto son parte de la esencia del lenglid]L. La clave de los enlaces radica en que
permiten crear documentos interactivos. Una pagina web cacesrpermite relacionar areas de contenido
con otras areas ya sea en el mismo documento o en otro distinto.

Los enlaces en HTML basan su funcionamiento en el uso de URhforfn Resource Locatpr
Resumiento mucho, una URL no es otra cosa que una direccion quéicaleitdocumento al que
pretendemos acceder o referenciar y la forma de llegar hasta dicho dacument

Un ejemplo tipico de URL seria:

http://www.dominio.com/dirl/paginaweb.htm?consulta=5#seccion

Si analizamos el ejemplo anterior se pueden extraer varios elementos:

Protocolo: http://

Servidor: www.dominio.com
Ruta: /dirl/paginaweb.html
Consulta: ?consulta=5.

0 Aporta informacién adicional necesaria para que el servidoridecabrrectamente el
recurso que se quiere acceder. Si hay varias consultas, debe ir separadas por el
simbolo &.

Seccion #seccion

o Permite que el navegador se posicione automaticamente en uida skecta pagina web.

Siempre comienza con el caracter #.

El uso de los simbolos anteriores=, & y / para separar las partes de una URL provoca que estos
caracteres se encuentren reservados y no se puedan aefite. Ademas hasta hace muy poco, las
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direcciones con caracteres distintos de los propios del idimgtés también estaban reservadas, porque no
todos los navegadores los entendian.
Toda esta situacion hace que resulte muy frecuente codifies @aracteres especiales en la URL, sobre

todo si estamos trabajando con XHTML. Los cddigos mas usados son los siguientes:

Caracter Caracter codificado

%E1
%E9
Y%ED
%F3
%FA
%C1
%C9
%CD
%D3
%DA
%F1
%D1
%2F
%3A
%3D
" %22
' %60
espacio en blanco %20
? %3F
@ %40
& %26
Figura 55. Codificacion en caracteres seguros

o g

—_

B < =1 [« (o) B [l P2 [=Y [=}

A continuacion, se puede ver variefemplos de direcciones mal codificadag su correspondiente
direccion correcta:

http://www.dominio.com/directorio/codificacion.html
http://www.dominio.com/regiones/espafia.html
http://www.dominio.com/direccién pagina.htmi
La formacorrecta seria la siguiente:
http://www.dominio.com/directorio/codificaci%F3n.html
http://lwww.dominio.com/regiones/espgoF1a.html

http://www.dominio.com/direcci%F3n%20p%E1gina.html
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Enlaces internos, externos, relativos y absolutos

Lo habitual es que las paginas web tengan enlaces a ajiaagpalmacenadas en su propio servidor, pero
también tengan enlaces a recursos externos almacenado®®sastidores. En el primer caso, estos
enlaces se conocen como internos mientras los segundos se refieemes @xternos.

Retomando la situacion de los enlaces internos, resulta eviglentd conocer la estructura de ficheros del
servidor no sea necesario conocer todos los elementos (protocalkdorsg ruta) para acceder a todas las
paginas.

Es decir, si nuestra direccion es:
http://www.dominio.com/dirl/dir2/dir3/pagina.html

Para acceder a otra pagina que se encuentre en la misns®dlo habrd que poner en el navegador web la
URL correspondiente a pagina2.html. En este punto estamos presupogignda direccion base es
http://www.dominio.com/dirl/dir2/dir3/. Esto es lo que se conoce atirsocionamiento relativo.

Las URL completas también se llamaiRL absolutas ya que el navegador no necesita disponer de
informacién adicional para localizar el recurso enlazadoeSitiizan siempre las URL absolutas, los
enlaces estdn completamente definidos. Por ejemplo:

http://iwww.dominio.com/dirl/dir2/dir3/pagina2.html

Definir URLs absolutas resulta sencillo pues basta con podarla informacion sobre esa direccion. Sin
embargo, su uso complica el cédigo al incrementar el tamafio daléz®s, y obliga al navegador web a
recorrersiempre todos los directorios para acceder a una pagina. Si estateodir@cciones externage

las que no conocemos su estructurano queda mas remedio que utilizar el direccionamiento absoluto.
Pero si estamos ante direcciones internas lo més habitutlizs direccionamiento relativo, no sélo para
que el usuario le sea mas sencillo manejar los enlaces, sino para qée elmbvegador web tenga menos
trabajo en acceder a esas paginas.

Aunqgue el ejemplo mostrado es el caso mas sencillo de URIvaelkatisten otros casos mas avanzados en
los que se prescinde de parte o toda la ruta del recurso guaz® @ncontinuacién se muestran algunos
de los casos mas habituales. Aquellos usuarios que hayan masisfedtas operativos con linea de
comandos (DOS, UNIX, Linux,...) estaran acostumbrados a la notaciéengjeeden los navegadores
web, pues es la usada en sus sistemas de ficheros y directorios.

Origen y destino enlace en mismo directorio

URL origen
http://www.dominio.com/dirl/dir2/dir3/paginal.html

URL destino absoluta
http://www.dominio.com/dirl/dir2/dir3/pagina2.html

URL destino relativa
pagina2.html

Figura 56. Ejemplos direccionamiento 1

Destino del enlace en nivel superior

URL origen
http://www.dominio.com/dirl/dir2/dir3/paginal.html
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URL destino absoluta
http://www.dominio.com/dirl/dir2/pagina2.htmil

URL destino relativa
../pagina2.htm|

Figura 57. Ejemplos direccionamiento 2

Destino del enlace en nivel inferior

URL origen
http://www.dominio.com/dirl/dir2/dir3/paginal.html

URL destino absoluta
http://www.dominio.com/dir1/dir2/dir3/dir4/pagind®mi

URL destino relativa
dir4/pagina2.html

Figura 58. Ejemplos direccionamiento 3

Destino del enlace alejado

URL origen
http://www.dominio.com/dirl/dir2/dir3/paginal.html

URL destino absoluta
http://www.dominio.com/dir6/pagina2.html
]

URL destino relativa
/dir6/pagina2.html

Figura 59. Ejemplos direccionamiento 4

Hay que hacer varias matizaciones sobre los ejemplos arder8iree debe subir varios directorios, se
podra repetir todas las veces necesarias el elemémor ejemplo:./../../paginas.html De igual forma, si

es preciso navegar a directorios inferiores, se podra canfdedireccion segun sea necesario hasta llegar
al directorio requerido. Por ejempldir3/dir4/dir5/pagina2.html . En el dltimo ejemplo, la pagina destino
estd muy alejada del origen. En ese caso es mejor partirigieh del servidor. Para ello se usa el simbolo
/. Por ejemplofpagina3.html.
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Etiguetas para enlaces

El lenguaje HTML utiliza la etiquetsa> para definir enlaces. En la siguiente figura se puedenyaenad
ejemplos:

Jcsmgu‘;ﬂnwmw‘inseﬁu] {@vimewivn‘vl | Jcodigoenvivo | | Tior |Ejemplo de enlaces 8 @ @ [EL. | it [ comprobi
T F!DOCTYEE HTML DUELIC "—//WiC//D1D HIML 4.01 Trensitional//EN" "hotp:/
z <html>
3 chead>

4 <meta http-equiv="Content-Type™ content="text/html; charset=utf-2"»
3| 5 <ritlexEjemplo de enlaces</title>

&

s

3

www . W3 . 00/ TR/htnld/locge. ded"™> -

</head>

<oedy>

iellel &

[

E@mb Qg

- -

Enlaces
Inicio
Ir a Google

Descarga ficherio ZIP

Esviar correo de consulta

Volver al inicio de la pigina ~ Volver al tifular de la pagina

|4

Figura 60. Ejemplos de uso de <a>
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML
4.01 Transitional//EN"
"http://mwww.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm
charset=utf-8">

<title>Ejemplo de enlaces</title>
</head>
<body>
<hl id="titulo">Enlaces</h1>
<!I-- Ir al inicio o pagina principal -->
<a name="inicio" href="/">Inicio</a>

<l-- Abrir nueva ventana y cargar pagina principal
Google -->

<p><a href="http://www.google.es"
name="buscador" target="_blank">Ir a
Google</a></p>
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<!-- Enlazar con un fichero en sitio FTP y
descargarlo -->

<p><a href:“ftp://ftp.dominio.com/ruta/fichero.zipl

title="Archivo comprimido formato ZIP">Descarg
ficherio ZIP</a></p>

<l-- Enviar correo a varias direcciones, afadir un
"asunto"” inicial y rellenar cuerpo del correo -->

<p><a href="mailto:nombre@direccion.com,
nombre2@direccion.com?subject=Solicitud de
informacién;body=Introduzca su consulta">Enviar
correo de consulta</a></p>

<l-- Enlazaces a nombres de enlaces de la paging --
>

<p><a href="#inicio">Volver al inicio de la
pagina</a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

<l-- Enlazaces a secciones de atributos id -->

<a href="#titulo">Volver al titular de la
pagina</a></p>

</body>

</html>

Cddigo Figura 74. Ejemplos de uso de la etiqueta xa

Su sintaxis se puede apreciar en la siguiente figura:

Acciones Etiquetas y atributos
Crear enlace <a href="url">...</a>
url es direccién pagina web
Nombre enlace <a name="texto"></a>
Texto es nombre del enlace
Destino enlace <a target="_top|_parent|_self|_blank"></a>

_topventana original completa, cancelando asi todos los demas marcos
_parenien el Framset padre inmediato al marco actual

_selfen el mismo marco o pagina

_blankventana nueva y sin nombre

Accién OnClick <a href="url" onclick="***"></a>
*** ayento que se ejecuta cuando
se pulsa el enlace

Accion <a href="url” onmouseover="***"></a>
OnMouseOver *** ayento que se ejecuta cuando
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se pasa el cursor por el enlace

Accion <a href="url” onmouseout="***"></a>
OnMouseOut *** ayento que se ejecuta cuando
se quita el cursor por del enlace
Idioma recurso <a hreflang ="idioma"></a>
_
Tipo contenido <a type = “tipo_contenido"></a>
_

Relacion documento <a rel = “tipo_relacion”></a>
<arev = “tipo_relacion”></a>
_

Codificacion usada <a charset = “tipo_caracteres"></a>
I
Figura 61. Etiqueta enlace <a>

Tras ver el anterior ejemplo, conviene resaltar algunos detalles.

La etiguetehreflang se usa para indicar el idioma de la pagina a la que aeaeliste objetivo se nombra
mediante diversas abreviaturas que identifican los distidiosias. Por ejemplo, es para espariol, es-AR
para espafiol argentino, es-ES espafiol de Espafia, en para mgl&singlés de Estados Unidos, fr para
francés, zn para chino, jp para japonés,...

El atributo type sirve para informar al navegador sobre el tipo de contemi#ose enlaza. Se indica
mediante una cadena de texto cuyos posibles valores también emté@largzados. Algunos de los valores
de los contenidos mas utilizados son los siguientes:

o text/html" (paginas HTML)
« "image/png|jpg|gif" (imagenes con formato PNG, GIF, JPG,...)
* "text/css" (hojas de estilo CSS), "application/rss+xml" (archi®@S)R..

Los atributosrel y rev permiten indicar la relacion que la pagina actual tiene agéagina a la que se
enlaza (atributo rel) y la relacion que tiene la pagina adiazon la pagina actual (atributo rev). Su uso no
resulta muy habitual porque practicamente sélo beneficia bussadores en su proceso de indexado y
complica la generacién de enlaces.

Los tipos de relacion definidos son los siguientes:

alternate — Indica que es una version alternativa al docuraetutal (puede ser una version en otro
idioma o una versién preparada para otro medio, como una impresora o un dispositivo mév

« stylesheet — Indica que se ha enlazado una hoja de estilos
e start — Indica que se trata del primer documento de una coleccion de documentos.

* next — Indica que es el documento que sigue al actual dentro de auencie logica de
documentos (por ejemplo, los capitulos de un libro)

* prev - Indica que es el documento que precede al actual dentro deeauencia logica de
documentos (por ejemplo, los capitulos de un libro).

» contents — Indica que el recurso enlazado es el documento que clantadsla de contenidos de la
coleccién de documentos (por ejemplo, el indice de un libro).

* bookmark — Establece el enlace actual como un "marcador” oitédvain marcador es un enlace
que constituye un punto de entrada muy importante dentro del documento.
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El atributo charset tiene como cometido indicar al navegador web que tipo de codlificae esta
utilizando en el enlace. Estos valores estan estandarizadosqgdificaciones mas utilizadas son UTF-8 y
ISO-8859-1, aunque existen decenas de cddigos definidos (ISO-10646-UBE852| Big5-HKSCS,
windows-1252, HZ-GB-2312).

Un dltimo detalle sobre los atributos name e id. Es mucho ricsnéé recurrir a referenciar a elementos
que usen id, que crear enlaces “de forma artificial” quaagacsu etiqueta name podamos referenciarlos.
Es decir, en lugar de crear una etiqueta:

<a name="titular">

Es mas adecuado aprovechar las etiquetas ya existentesegubaatenel atributo genérico id crear puntos
de referencias. Por ejemplo:

<h1 id="titular’>Texto</h1>

Enlaces a recursos cargados automaticamente

Hasta ahora hemos visto enlaces en los cuales es neqadadp sobre ellos para ir a otro lugar del
documento o navegar a otra pagina web. Frente a este tipo desemebasten otros que permite cargar
automaticamente el contenido que engloban sin intervencion del udiggrietiquetas usadas para estos
casos sorxkscript> y <link>. Cuando el navegador encuentra alguna de estas dos etiquetagjadescar
recursos enlazados y los aplica a la pagina web.

El uso de<script> estd intimamente asociado al lenguaje javascript. qaetd <script> (tanto cuando
enlaza, como cuando incluye directamente el cédigo) puede aparecemlquier parte del documento
HTML, aunque normalmente se incluye dentro de la cabecera de la pdgadX...</head>).

La sintaxis de esta etiqueta es la siguiente:

Acciones Etiquetas y atributos

Ejecucion cédigo < scriptsrc="url"></ script>
url es la direccién archivo

Tipo contenido < scripttype = “tipo_contenido”><5cript>
Tipo_contenido habitualmente ksaScript
-

No modifica pagina < scriptdefer = "defer><kript>
Cdédigo no modifica pagina web

Tipo caracteres < scriptcharset = “tipo_caracteres">sgtript>
—
Figura 62. Etiqueta <script>

La sintaxis de la etiquetdink> es la siguiente:

Acciones Etiquetas y atributos

Acceso a enlace <link href="url">
url es direccion pagina web
_
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Idioma recurso <link hreflang ="idioma">
Tipo contenido <link type = “tipo_contenido”>

Relacién documento <link rel = “tipo_relacién”>
<link rev = “tipo_relacion">
_
Tipo de medio <link media="tipo_medio">
Indica el medio para el que
debe aplicarse la relacion

Codificacion usada <link charset = “tipo_caracteres”>
Figura 63. Etiqueta link

Hoy en dia el uso fundamental de la etiqudilak> es cargar hojas de estilo. En cuanto a la sintaxis, la
mayoria de los atributos de <link> son semejantes a los didgmen los enlaces de tipo <a>. Al contrario
gue <script>, la etiqueta <link> solamente se puede imbduntro de la cabecera del documento. Se pueden
afadir tantas etiguetas <link> como sean necesarias, pero siempoeddesttiead>...</head>.

Un atributo distintivo esnediay hace referencia al medio para el que es vélida leiéal@on el recurso
enlazado. Los medios disponibles también estan estandarizados, |sfenais comunes screen para los
contenidos mostrados en pantalla, print para las impresoras y handheld pis@okitvibs moviles.

En la siguiente figura se pueden ver varios ejemplos de uso. El primengbe<script> se encarga de
cargar un fichero javascript externo y el segundo ejecuta codigaiigéascrustado que abre una ventana
informativa.

En el caso de las etiquetas <link>, la primera carga una hoja de estiftagla segunda contenido RSS
(Really Simple Syndication o sindicacion realmente simple), y el Ultifioomna de que existe contenido
imprimible en formato PDF.

- |fcedgo [ S5 Dwiair || pisefio | | [ [E] vistaenvivo || [of]codiga envivo| | Tituos | Exemolo ce script y ink M & | @ E 2% [ Comprab
M 1 <!DOCTYPE HIML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.01 Transiticnal//EN" "http://www.w3d.org/IR/htmld/locse.dtd™> =
+| 2 <honl> o
3 <head>
4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/htal; charset=uti-g">
3| 5  <titlesEjemplo de script y link</title>
=L
1 | "text/javascript” src="htip://www.ejemplo.com/ia/inicializar.js"s>¢/scripts
¥ &
9
® | 10
i i
12
[;;JI 13 le="Resumen de todos los articules del blog" href="/feed.xml">
=1 14

pe="application/pdf" rel="alternate” href=
£ >

55

#  kni> Ejemploc de script y limke/hl>

20 </body>
1 </html>

P '134:] el 1
NN R e e

=l Za

Ejemplo de script y link

!} La pagina se ha cargado completamente

Aceptar

Figura 64. Ejemplos de las etiquetas link y script
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01 Transitional//EN"
"http://mww.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm
charset=utf-8">
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<title>Ejemplo de script y link</title>

<script type="text/javascript"
src="http://www.ejemplo/js/inicializar.js"></script>

<script type="text/javascript">

window.onload = function() { alert("La pagina se ha
cargado completamente”); }

</script>

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="//css/comun.css">

<link rel="alternate" type="aplication/rss+xml"
titte="Resumen de todos los articulos del blog"
href="/feed.xml">

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="//css/comun.css">

<link media="print" title="EI tutorial en PDF"
type="aplication/pdf" rel="alternate"

href="http://www.dominio.com/curso/programacion.p
df">

</head>
<body><h1> Ejemplo de script y link</h1></body>

</html>

Cddigo Figura 78. Ejemplos de las etiquetas link gcript

2.9 MARCOS Y CAPAS

Marcos

La mayoria de las paginas web disponen de estructuras con c@tasas, cabeceras, pies de pagina,
secciones, etc. Hasta ahora hemos visto como formatear p&oaftexto, enlaces y tablas, pero no hemos
indicado como estructurar paginas web complejas. En el pasado, durante un tiempo seratézia parea

a las tablas con los problemas ya comentados. La altergatvaroporciona el lenguaje HTML son los
marcos, capas y como se vera mas adelante mediante hojas de estilo.

Las etiquetas que pone a nuestra disposicidn el lenguaje HTML paranareas sorframeset>,
<frame> y <noframe>. Si lo que pretendemos es crear marcos en linea o flotantes, se ag@uame>.

La etiqueta <frameset> engloba una coleccion de etiquetas <frameorgiiriyen la ventana del
navegador. Los atributos column y row de la etiqueta frameset permitein elefiimero de columnas y
filas y su tamafo. La etiqueta <frame> define que documento se carga(dadiL o cualquier otro
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elemento multimedia). El cometido de la etiqueta <noframe> como su hombreeisdiestrar un
contenido alternativo cuando no se haya podido cargar la parte contenida @méssdimarcos. Se suele
utilizar para avisar de esta situacion, es decir que se necesitas para cargar la pagina y como
indicador de que contenido poseen los diferentes marcos. Se puede apstiaxis de estas etiquetas en
las siguientes figuras:

Acciones Etiquetas y atributos

Definir coleccion <frameset></frameset>
frames

Id frameset <frameset id ="texto”></frameset>
Texto es identificacion frameset
Titulo frameset  <frameset title="titulo_frameset"></frameset>

Borde <frameset border ="?"></frameset>
? ndmero de pixeles; 0 = sin borde
<frameset frameborder ="0|no|1|yes"></frameset>

Color borde <frameset bordercolor ="no|codigo color’></frameset
_

Filas <frameset row="fila"></frameset>

Columnas <frameset column="columna”></frameset>

Espacio frames <frameset framespacing="?"></frameset>
? nimero de pixeles de espacio entre frames

Figura 65. Etiqueta frameset

Acciones Etiquetas y atributos
Definir frames <frame scr="url"></frame>
url es direccién element que carga
_
Id frame <frame id ="texto”></frame>
Texto es identificacion frame
Nombre frame <frame name ="texto"></frame>

Texto es identificacion frame
(referenciado por etiqueta target)
Titulo frame <frame title="titulo_frame”"></frame>
-
Borde <frame border ="?"></frame>

? nimero de pixeles; 0 = sin borde
<frameset frameborder ="0|no|1|yes"></frameset>

Descripcion <frame longdesc ="texto"></frame>
Texto descripcion larga del frame

Margen altura <frame marginheight ="?"></frame>
? son pixeles

Margen ancho <frame marginwidth ="?"></frame>

? son pixeles
Sin cambio tamarfio <frame noresize ="noresize"></frame>

Sin barra <frame scrolling ="nolyes”"></frame>
desplazamiento

Figura 66. Etiqueta frame

La etigueta<noframe> no presenta una sintaxis especifica. Se limita a englobar @mdr etiqueta de
apertura y otra de cierre los contenidos que apareceran si no se pueddosargecos.
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En el caso de la etiquetdframe>, los valores son muy similares a los de la etiqueta <fraipero debido
a algunas peculiaridades lo veremaos con algo mas de detalle maseadelant

El uso de los atributos frameborder, border y framespacing puedé¢aresoimplicado porque los
navegadores web no se ponen de acuerdo en cuales aceptar. Los dtameberder y framespacing
suelen ser aceptados por Internet Explorer, mientras quexX-aeépta border. Por tanto es aconsejable
probar los resultados en varios navegadores.

Algunos matices con los atributos de la etiqueta <frame=atrifiuto scrolling permite que el marco
muestre una barra de desplazamiento cuando los contenidos delsmatesbordan. Si no se desea que
determinado marco sea ajustado por el navegador de acuendhaidb tde la pantalla, entonces se recurre a
noresize Ambos atributos presentan comportamientos algo distintos en legatkres web existentes,
con lo que de nuevo se recomienda probar nuestras paginas web en distintos res/egador

En cuanto a los atributos marginheight y marginwidth, el naveghloja un espacio entre los contenidos
de cada marco y su borde. Con marginwidth se asigna el ancho y con marginheightda attura.

Dreamweaver, al igual que otras herramientas de desawehosuelen ofrecer diversos asistentes para
generar marcos automaticamente. Estas opciones se pueden ergolatrhora de crear un nuevo
documento HTML.

Nuevo documento x|
Carpeta de musstra: Pégina de muestra;
I . W |5 Hojas de estlos C55 Derecho fijo
() Panaen lanco |5 Conjunto de marcos Derecho fio, inferior anidado
Derecho fio, superior anidado
@ Planila an blanco Dividide herizontaimente
Dividico verticaimente
- Inferior fia
ERD Piana e plarits inferior fo, derecho aridado
Inferior fijo, izquierdo anidado
B o, Izquierdo fio
Eﬁ Ezgimdaitosic Izquierdo fijo, inferior anidado
Izquierdo filo, superiar anidado
Superior anidado
’ Eira b Cormunto de marcos con un marco de tamario

Superiar fio, derecho anidedo fijo en la parte izquierda y un marco anidada
Superior fio, inferior fio en s parte supericr.

Superior fio, izquierdo aridada

Tipo de Documento: [XHTML 1.0 Transitional ¥

| | i e ) Gare

Figura 67. Asistente creacién marcos en Dreamweaver

Tras generar la estructura con Dreamweaver, para gblejem este caso se va a utilizar un editor de texto
para completar los atributos. Dreamweaver al maffrgjareso marcos tiene una costumbre muy incomoda
a la hora de depurar codigo: Cuando tratas de previsualizasdtado de la pagina con las etiquetas
frameset y frame, te cierra la pagina con la que estdgrga la ultima pagina html que ha cargado el
marco. Por tanto, de momento nos olvidamos de Dreamweaver. El ejemplo de cédijguesrde:
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML
4.01 Frameset//EN"

"http:/mwww.w3.org/TR/html4/frameset.dtd">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Un ejemplo sencillo de marcos</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET cols="20%, 80%">
<FRAMESET rows="100, 200">
<FRAME src="menu.html">
<FRAME src="../imagenes/verano-13.jpg">
</[FRAMESET>

<FRAME src="inicio.html|">
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<NOFRAMES>
<P>Este marco contiene:</p>
<UL>

<LI><A href="menu.html">El menu de Iga
pagina</A>

<LI><IMG src="contenido de verano-13.jpg
alt="Viajes">

<LI><A href="inicio.htmI">Web principal</A>
</UL>
</NOFRAMES>
</[FRAMESET>
</HTML>

Figura 68. Ejemplo de frame sencillo

Tras ejecutar este codigo en el navegador web Firefox, obtenérsmgiiente resultado. Como puede
apreciarse, Firefox activa por defecto los bordes de losomaBado que no los hemos definido, es el
propio navegador web el que decide, y en este caso ha optado por mostrarlos.

) Un ejemplo sencillo de marcos - Mozilla Firefox Jod I [ 7
Archivo Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas Ayuda
2 € X o Bl & s # O fen coebor 77 - |[#:[c00ce P (@) - K Il
| 17 un ejempio sencilo de marcos | | =
® Inicio I ) o
« Mem1 Pagina principal

® Menu 2

Menu 3
* Menu 4

* Menu 5

[ Terminado =1

Figura 69. Etiquetas frameset y frame en accion

Debido al mal uso que se ha hecho en el pasado de los marcos, muctes\pélgievitan que se cargue su
propia pagina desde un marco. Es decir que otra pagina web puejiengap poner su cabecera o logo en
un marco y enlazar colocando debajo otro marco que carga otra pabirmme su fuese suya, con el

consiguiente consumo de recursos para el servidor de la pagina cargada.
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Manejo de filas y columnas en los marcos

Conviene hacer algunas matizaciones sobre los atributos de sdtaméeos atributogow y column
aceptan listas de valores separados por comas que indigachlaaao altura de los marcos. Para ello se
utiliza el valor en pixeles o el porcentaje relativo dglaeio restante. Cuanto mas valores se tengan, mas
columnas o filas de marcos se tendra. El navegador en el €des tharcos posee un comportamiento
peculiar. Intenta ajustar lo mas cerca posible el tamafio de wo,nparo a diferencia de las tablas, si se
exceden los margenes indicados, el marco no se desborda. Porraiig;oaet marco crea una barra de
desplazamiento vertical u horizontal segun sea el caso pard gsigadgo se desplace por el resto de los
contenidos, salvo que se trate del marco principal o central que teadca barra de desplazamiento. Otro
efecto afiadido es que ademas calcula que proporcion del esppoiulie en la ventana del navegador le
toca a cada marco. Por ejemplo:

<frameset rows="150,300,150">

La anterior etiqueta crea tres filas de marcos, cada wmeadéndose a lo largo de la ventana del
navegador. El primer marco y Ultimo tiene indicado que ocuparan ité@gde alto, mientras que el

segundo marco ocupara 300 pixeles. Sin embargo, a menos que la ventamagdelanesea exactamente
de 600 pixeles de alto, el navegador ajustaréa de forma proporgiangdméticamente el primer y segundo
marco para que ocupen un cuarto del espacio de pantalla disponibkecElcentral ocupara la mitad del

espacio disponible. Esta situacion seria equivalente a:

<frameset rows="25%,50%,25%">

Por supuesto, si el conjunto de porcentajes no abarcan el 100%espilio, el navegador ajusta
automaticamente y proporcionalmente cada fila para abaacatiférencia. Como a veces resulta
conveniente poder manejar esta parte “sobrante” se redwse del valor *. Su uso indica al navegador
que ajuste las columnas y filas a cualquier espacio que quedi&raftaun marco que ocupe este espacio.
Por ejemplo, cuando el navegador encuentra la siguiente eticfuataeset cols="100,*">, crea una
columna de ancho fijo de 100 pixeles y entonces crea otro marco quetodapal espacio restante.
Algunos ejemplos méas avanzados del uso del asterisco podrian ser:

<frameset cols="10,*,10">
<frameset rows="*,100,*">

Las variaciones de uso pueden ser muchas. Por ejemplo, se puedelesntd asterisco de un valor
numeérico. Por ejemplo:

<frameset cols="10%,3*,* *">

En este caso se crean cuatro columnas. La primera ocupa 10%patdbeotal disponible. ElI navegador
entonces asigna tres quintos del restante espacio a la segunda colartanaeyd y cuarta reciben cada una
un quinto del espacio restante.
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Etiqueta iframe

La etiqueta iframe (panline frameo marco incorporadoen inglés) es un elemento HTML que permite
insertar o incrustar un documento HTML dentro de un documento Hpiwuicipal. Un iframe puede
considerarse como un aguj&nee se abre en una pagina web y a través del cual se muestra otra pagina w
En ocasiones se utiliza para mostrar contenidos externoalstiicomo si fueran parte del mismo sitio.
Otras veces se emplea para incluir una aplicacion comani@s \sitios web de una misma empresa. Por
ejemplo una aplicacion de validacion de usuarios.

Fue introducido en el navegador Microsoft Internet Explorer en 1997 antdumucho tiempo solo fue
soportado por este navegador. La etigudfieame> actualmente es ya ampliamente soportado por gran
variedad de navegadores. Podemos ver un ejemplo en la siguiente figura:

<html>
<head>
<title>IFrames</title>
</head>
<body>
<h1> Contenido de nuestra web</h1>

<iframe src="http://www.google.es/"

_—

width="600"  height="400"  scrolling="auto
frameborder="1" transparency>

<p>Texto alternativo para navegadores que| no
aceptan iframes.</p>

</iframe>
<h2> Otro contenido de nuestra web</h2>
</body>

</html>

Figura 70. Ejemplo de iframe

Cuando abrimos este ejemplo en Firefox, tendremos el resultado queds apreciar en la siguiente
figura. Como se puede apreciar, se ha creado un iframe con unayaatiura determinada. La pagina que
cargamos, el inicio de Google, posee un tamafio mayor del indicado, qua# frara desplazarte por esta
pagina se dispone de barras de desplazamiento.
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% IFrames - Mozilla Firelox

TChO. Editar e Histonal Marcadors
3 b
N A e

Contenido de nuestra web

LaWeb |magenes Videos Maps lMoticies Lif

Buscar con Google | Voy atener suere
= 3

paginas an espaial T pdgines de Esparia

Otro contenido de nuestra web

Figura 71. Iframes en Firefox

Capas

Ya hemos visto una forma de agrupar elementos de forma gen@retajueta <span>. Otra de las mas
usadas es la etiqueta <div>, utilizada para crear capasaracteristica de este cdédigo HTML es que se
encarga de agrupar los elementos de la pagina en diferengésngis en funcion de su finalidad: la zona
de la cabecera de la pagina, la zona de contenidos, una zoalgplata el menud y otras secciones menores,
la zona del pie de pagina, etc. A cada zona se le aplica unos estilogefifarediante hojas de estilo.

El nombre de la etiqueta div tiene su origen en la palabrsidtiyiya que esta etiqueta define zonas o
divisiones dentro de una péagina HTML. En cualquier caso, casi todadisefiadores web utilizan la
palabra "capa'para referirse a una "division". Aunque se trata de un eraweg(las capas se crean
mediante una propiedad de CSS llamada z-index) es preferihle@ dagando"capas" a las zonas
definidas con la etiqueta <div> para poder entenderse con el restoideldres.

Las paginas web complejas que estan bien disefiadas utilizan deeertiquetas <div>. Con mucha
diferencia, los atributos mas utilizados con esta etiquetéds@para identificar la capa de forma Unica) y
class(para aplicar estilos CSS a la capa).
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML
4.01 Transitional//EN"
"http://mwww.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm
charset=utf-8">

<title>Ejemplo de etiqueta div</title>
</head>

<body>




2. Los lenguajes de marca

<body>
<DIV id="cliente-boyer" class="cliente">

<P><SPAN class="cliente-
titulo">Informacion sobre el cliente:</SPAN>

<TABLE class="cliente-datos">

<TR><TH>Apellido:<TD>Boyer</TR>

<TR><TH>Nombre:<TD>Esteban</TR>

<TR><TH>Tel:<TD>(91) 123
45 67</TR>

<TR><TH>Email:<TD>esb@fdominio.com<
TR>

</TABLE>
</DIV>
<DIV id="cliente-lafuente" class="cliente">

<P><SPAN class="cliente-
titulo">Informacion sobre el cliente:</SPAN>

<TABLE class="cliente-datos">

<TR><TH>Apellido:<TD>Lafuente</TR>
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<TR><TH>Nombre:<TD>Albert</TR>

<TR><TH>Tel:<TD>(93) 123
45 67</TR>

<TR><TH>Email:<TD>albert@dominio.com
</TR>

</TABLE>
</DIV>
</body>

</html>

Cadigo Figura 86. Ejemplo de uso de etiqueta div

Como no hemos incluido la parte CSS en el cédigte o aparece aplicado. Cada atributo class hace
referencia a una clase que forma parte de unadeogstilo y que se encargaria de aplicar colorafiande
fuente, alineacion y un largo etcétera de transdoiomes si se desea. Mas adelante, en el capitulo 6
trataremos con detalle las hojas de estilo.

A pesar de que no se apliquen las hojas de eptilmgie no se las hemos incluido, la ventana déidide
Dreamweaver ya puede ofrecer una idea de como agriipado el contenido de la pagina.

{Informacién sobre el cliente:

{Apellido: Boyer
Nombre: Esteban
[Tl O1)1234567

il: sb@fdominio.com

{Informacién sobre el cliente:
i;\pgllido:‘laﬁxeme

i:.\'ombre: Albm

i Tel: (93)1234567

i Email: ‘albert@dominio.com

Figura 72. Agrupacion con div

En este momento, no se va a profundizar en el poode disefiar una pagina web mediante <div>, ya que
todavia no conocemos el uso de hojas de estilo)(@Scuanto tratemos las hojas de estilo usaremos
constantemente esta etiqueta, pues junto con <gmmtas mas usadas en tales situaciones.
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Las imagenes son uno de los elementos mas importantes de urawélyi Si se abre cualquier pagina
web al azar, lo mas probable es que contenga muchas imagenessAaqigresante hacer la distinciéon

entre imagenes parte del documento web y aquellas que estan Sidom®”. En este ultimo caso, como

ocurria con las tablas, es muy aconsejable recurrir a tvejastilo para mostrarlas, con el fin de optimizar
la pagina y hacerla mas eficiente cuando se dibuja en pantalla.

3.1 INSERCION DE IMAGENES: FORMATOS Y ATRIBUTOS

La etiqueta para las imageneseng>. A continuacion describiremos sus atributos mas caracteristicos.

Acciones Etiquetas y atributos
Mostrar imagen <img src="url">
url es direccién imagen
Alinear imagen <img src="url”

align:top|bottom|midd|e|right|left>

Ancho y alto imagen <img src="url” width="?|%" height="?|%">
? ancho y alto en pixeles
% en porcentaje

Nombre imagen <img src="url” name="texto">
Descripcion I-arga <img src="url” longdesc="url">
Texto alternativo <img src="url” alt="texto">
Borde <img borde="pixeles">

Espacio horizontal ~ <img hspace="pixeles">
Espacio vertical <img borde="pixeles">

Figura 73. Formatos de la etiqueta <img>

Evidentemente los atributos clave de la etiqueta <img>seowg alt. El primero, src, indica la direccién
donde se va a encontrar el fichero grafico que se va a citglireccionamiento, igual que en los enlaces
puede ser absoluto y relativo. Los formatos graficos acepfamtolos navegadores web actuales son GIF,
JPGy PNG.

El atributoalt contiene el texto alternativo que aparecera en pantddansagen no se puede cargar. Este
atributo es muy importante para que los buscadores puedan indezantiisidos graficos y por motivos
de accesibilidad para que aplicaciones usadas por persondscapacidades visuales puedan leerles el
contenido de la pantalla.

Los atributosheight y width son utilizados para indicar el alto y ancho de la imagenxatep. No son
obligatorios, y si se omiten, la imagen se pintar4 en pantalla a atidamiginal.

Si se quiere ampliar la imagen, so6lo hay que poner valores @sagoios de la imagen original.
Evidentemente para reducir el tamafio de la imagen se deben pdores\inferiores al original. Si se
omite soOlo uno de estos atributos, el otro se escalard proponogomel Es decir, el navegador web
calculard el ancho o alto necesario para mantener la proporcion.
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Si usamos porcentajes, estos valores se referirdn al tataddamagen. Por ejemplo, un valor del 30% en

height o en weight, indica que el ancho o alto de la imagen que eecpipiantalla tendra el 30% de su
tamano original.

El uso de la etiquetangdescno es muy habitual, y se reserva para indicar la direccion donde se encontrara
el fichero que aporta mas informacion sobre la imagen.

Los atributoshspacey vspacese establece la distancia en pixeles de la imagen a le®®lgue se
encuentran horizontal y verticalmente.

Un dltimo detalle importante. Si usamos XHTML, dado que la etigeiatg> no tiene elemento de cierre,
habré que terminarla segun la siguiente estructura:

<img src="url" />

Esta forma de cerrar las etiquetas que no tienen elementoroe es obligatoria si se trabaja con
cualquiera de las versiones de XHTML. Otro detalle importamberespecto a XHTML y las comillas: En
HTML es aconsejable poner los atributos entre comillas, pers mblgatorio. En XHTML siempre es
obligatorio poner entre comillas los valores de los atributos.

En la siguiente figura podemos apreciar distintos usos de los atribuéostipieta <img>.

M|

! 15| €80 | =5 owide | afsefo | | | #]uste envo
1 <1DOC UBLI

Titulo: | Ejemplo uso de Iz etquetz im 84, &, B, B % B compro:

/>

re="../imagenes/logo_KAMS.]pg" al
@® "KRMS" longdesc="http://waw.kemssistemas.com/
3 <p>&mbsp;</B>
o >

Tipo KAMS® name="ERMST width="157" height="63" align="left" id=
html” /></p>

F <img sre="http://www.google. es/intl/en com/images/logo plain.png” slt="Logo de Google” longdesc=
= “nGEp: / /i, google.es” /></B>

12} 12 ksbodys

13 </htal>

‘AMS
SISTEMAS

ﬂ

Figura 74. Ejemplo de uso de <img>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML
1.0 Transitional//EN"
"http://mww.w3.0rg/TR/XhtmI1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm
charset=utf-8" />

<title>Ejemplo de uso de la etiqueta img</title>

</head>
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<body>

<p><img src="../imagenes/logo_ KAMS.jpg"
alt="logotipo KAMS" name="KAMS" width="157"
height="69" align="left" id="KAMS"
longdesc="http://www.kamssistemas.com/info.html"
/></p>

<p><br />
<img
src="http://www.google.es/intl/len_com/images/logo| p

lain.png" alt="Logo de Google"
longdesc="http://www.google.es" />

</p>
</body>

</html>

Cadigo Figura 88. Ejemplo de uso de <img>

La segunda imagen puede no previsualizarse bien con algunos nagsgpdes algunos no soportan bien
las imagenes con extension PNG. En este caso recurrimmefexFque no tiene problemas con esta
extension de imagenes y tras abrir la pagina web creada, tendreemsdtallo siguiente:
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[ Ejemplo uso de la etigueta img - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
B
1S X B s

| L) Ejemplo uso de la etiquetaimg | + | [~

@:AMS

SISTEMAS

Google

13 | files/jr/_colz 77 - |4~

# [ Terminade @&

Figura 75. Resultados ejemplos con <img>

3.2 MAPAS DE IMAGENES.

El funcionamiento de un mapa de imagenes se basa en definitadigtimas dentro de una imagen para
qgue al pinchar sobre dichas zonas se nos dirja a determinadas U&Llidea en principio resulta
interesante, pero dado que su implementacion resulta algo pesddaigsa, no compensa con frecuencia
el esfuerzo.

Los mapas de imagen fueron muy utilizados en el pasado. Hoy enutia ba decaido mucho quedando
reducido fundamentalmente a paginas web de empresas de \dajesantenido geografico que recurren a
una imagen con un mapa, y que en funcién de que zona de dicho mapa se prdgige a una URL con
contenido asociado con esa zona geografica.

El funcionamiento de un mapa de imagenes se basa en introdongrgla imagen con la etiquetang>.

A continuacion se definen las zonas que tendran un mapa de inmag&neatiquetecmap>. Estas zonas
tendran forma rectangular, oval o poligonal. Finalmente seelefida zona que se puede pulsar con la
etigueta<area>.

La sintaxis de estas etiquetas es la siguiente:

Acciones Etiquetas y atributos

Crear mapa <map name ="texto” >...</map>
Siendo texto el nombre de la imagen
_

Area de mapa de <area>
imagenes href="url"
URL a la que se accede al pinchar sobre el area
nohref = "nohref"
URL para las areas que no son seleccionables
shape="default| rect | circle | poly"
Tipo de area que se define: toda la imagen, regtangircular o poligonal.
coords = "coordenadas"
Coordenadas son lista de numeros separados porscdiegtangular = X1,Y1,X2,Y2
(coordenadas X e Y del vértice superior izquierdoogrdenadas X e Y del vértice inferior
derecho).
Circular = X1,Y1,R (coordenadas X e Y del centro y radibadesulo).
Poligonal= X1,Y1,X2,Y2,...,XnYn (coordenadas de los vértides poligono.

Figura 76. Etiquetas map y area
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En la siguiente figura se puede ver un ejemplo de uso de dgiastat y las dos zonas de interaccion
generadas. Para lograr este objetivo, primero se define unaaapametiqueta <div>, y dentro de esta el
mapa y las areas pulsables. La primera nos dirigiria ardgcthn web http://www.google.com, y la

segunda a http://www.google.es.
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<hTml>
PR <head>
[ <ieca http-equiv="Content-Type” coatent="text/html; charset=utf-g" />
<title>Ejempls mapa ds imagenes</Titles
A </head>
I <body>
<div id="imgmapdiv">
<map name="imgmap"s
<area shape="p
<arez shape="pcly” coor
</map>
</div>

B/ /WWW. google. com” alt="1">

5="119,14,116
£="Http:/ /waw. gongle.ea” alu="2"

ds="123, 92,263, 95,

<p>
<img sro="hutp://wew.google.con/intl/en ALL/inages/logo.gif” alu="Move mouse over image” usemap="#imgmap">
</p>

</body>

LI </nonl>

Figura 77. Mapa de imagen generado sobre el logo Google

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm;
charset=utf-8" />

<title>Ejemplo mapa de imagenes</title>
</head>

<body>
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<div id="imgmapdiv">
<map name="imgmap">

<area shape="poly"
coords="119,14,116,92,10,93,8,8,119,14"
href="http://www.google.com" alt="1">

<area shape="poly"
coords="123,92,263,95,262,14,130,12,123,92"
href="http://www.google.es" alt="2">

</map>
</div>
<p>

<img
src="http://www.google.com/intl/en_ALL/images/log

.gif" alt="Move mouse over image"
usemap="#imgmap">

©

</p>
</body>

</html>

Caodigo Figura 91. Mapa de imagen generado sobrelefo de Google

Debido a que crear un mapa de imagenes puede resultar una tada, peies delimitar las areas de
interaccion no siempre resulta sencillo, es muy frecuente ireaupaginas web o aplicaciones que te
permite generar el cdédigo necesario para una imagen dadearBaste estas aplicaciones se encargar de
generar las coordenadas del mapa de imagenes de forma. gtafaecir se va seleccionando cada uno de
los vértices de la figura, la aplicacidén detecta sus coordenadasopias al cédigo.

Dos buenos ejemplos de este tipo de recursos pueden encontrarse en lasssijitéentones web:
HTML - Image map Creator WYSIWYG
http://www.kolchose.org/simon/ajaximagemapcreator/
Wikipedia

http://en.wikipedia.org/wiki/Image_map
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3.3 INSERCION DE ELEMENTOS MULTIMEDIA: AUDIO,
VIDEO Y PROGRAMAS

El estandar HTML permite incorporar todo tipo de elementos a las pa&gehasideos, Flash, applets Java,
sonidos, aplicaciones, etc. La caracteristica comin a todos dstoents multimedia es que
habitualmente los navegadores web no los entienden. Es necastaiar ialguna aplicacion afiadida que
permita “traducir” el manejo de estos contenidos.

Para insertar elementos multimedia se recurre a la &igudject> La siguiente figura muestra su
sintaxis:

Acciones Etiquetas y atributos

Definir un objeto  <object data="url"></object>
url es direccion de los datos

Tipo de objeto <object type="tipo_contenido”s"></object>

Altura objeto <object height="?"></object>
? alto en pixeles
Ancho objeto <object width="?"></object>

? ancho en pixeles
Figura 78. Etiqueta object

Los atributosclassid codebasey codetypeno se muestran en la anterior figura, pues depende mucho del
tipo de objeto del que se trate, desapareciendo en buena parte de ellos.

Los posibles valores del atributgpe estan estandarizados. Los mas habituales son text/html, jipeage/
audio/mpeg, video/quicktime, text/css, and text/javascript. Seepugrtcontrar muchos mas elementos en
la siguiente direccidn:

http://www.iana.org/assignments/media-types/

Con la ayuda del siguiente ejemplo de cddigo, se va a introduasoede las etigeutasparam> y
<embeb>junto con<object>. El primer detalle que se aprecia es que la vista deadd®ireamweaver
no es capaz de interpretar los resultados. Si se recurreistdeen vivo o se abre la pagina web en un
navegador, por ejemplo Firefox, ya se podran ver los resultadeos si se tratara de un navegador web
tipico.
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Figura 79. Incrustar elementos multimedia
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Figura 80. Resultados en Firefox
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML
4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm
charset=utf-8">

Vv

<title>Ejemplo incrustar elementos multimedia</titlg
</head>

<body>

<object width="425" height="344">

<param name="movie"
value="http://www.youtube.com/v/ZJV4eO7ZiUs&hlf
=es_ES&fs=1&"></param>

<param name="allowFullScreen"
value="true"></param>

<param name="allowscriptaccess"
value="always"></param>

<embed
src="http://www.youtube.com/v/ZIV4eO7ZiUs&hl=¢€
_ES&fs=1&"

(92}

type="application/x-shockwave-flash"
allowscriptaccess="always" allowfullscreen="true"

width="425" height="344"></embed>
</object>
</body>

</html>

Cadigo figura 93. Incrustar elementos multimedia

La primera etiquetasparam>, se usa para incluir pardmetros requeridos para la apedtrecta de los
contenidos multimedia, en este caso un video en formato Flash.

Sus atributos soname para el nombre del parametr@alue, para el valor de dicho parametro.
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El caso decembeb>es muy particular. Sus parametros son idénticos al caso de la etiqyetd><abnque
su comportamiento es distinto.

Uno de los principales inconvenientes de <object> es la forniiactiér videos en formato Flash en las
paginas HTML. Algunos navegadores como Internet Explorer, cuando ramuest contenido de un
elemento multimedia con object, no visualicen el video hastaegha descargado completamente. Si se
trata de un video largo, esta solucién no es valida para elaidear este motivo, se utiliza una solucion
alternativa para incluir videos Flash en las paginas HTML: el ukoedgueta <embed>.

Aungue esta solucion funciona correctamente, no se trata de unarsefilaa desde el punto de vista del
estandar de los estandares web. Esta situacion es especialmente ienpor¥tiT ML, pues en tales casos,
las paginas que incluyan esta solucion no pasaran correctamente el geoealdacion.

Dreamweaver incorpora diversos asistentes para afadir &itamente elementos multimedia a nuestro
codigo HTML. Evidentemente presta especial atencion a aqueitodependen del propio desarrollador de
la aplicacion, como son elementos Flash (SWF) o videos en el anterior formdloEBlas opciones estan
disponible dentro del menu lateral ldsertar, dentro del apartado €@mun y Media.

Insertar |
Comin ¥
¥ Hipervinauo

Vineulo de correo electrdnico

=1
4L Andaje con nombre

Regla horizontal
FH Tabla
Insertar etiquets Div
[Z]+ imégenes
&

= Media

iy Shockwave

& Applet
35 param

% Activex —

&8 Plug-in

Figura 81. Asistente elementos multimedia en Dreaneaver

A veces resulta complicado saber cuales son los parametrogadogcpara incorporar elementos
multimedia en una pagina web. Esto se debe a que con frecugreralele de la aplicacién externa que se
haya instalado en el navegador web para que entienda el formato multimedia.

Para solucionar este problema, multitud de paginas web que matejaentos multimedia, como por
ejemplo YouTube, incluyen un apartado donde se indica cual es el ¢6thdb que hay que incluir en
nuestra pagina web para poder visualizar adecuadamente el contenido.
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YouQlllj | Buscar Crear cuenta o Accder | |
Inicio
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% -

Demasiado para ti [~ ]

» Mas de: YonkisCom

v Videos relacionados

ANOREXIA Y BULIMIA
Sobrepone mpo

Il =@ 0011013 o4 § I3
Y gk k¥ 174 puntua 143375 reproducciones [N

nma + Dj Makei - 41100

Figura 82. Video incrustado en pagina web

Se puede apreciar en la anterior figura la marlzazona donde esta disponible el cédigo HTML que se
debe copiar para incrustar este video en cualgéagina web.

3.4 MARQUESINAS

La etiguetaxMARQUEE></MARQUEE> crea una zona de la pantalla con un texto en suantjue se
desplaza. No es un elemento muy aceptado por todosavegadores, funcionando sélo en algunos como
Internet Explorer. Sus pardmetros son los sigusente

align =top / middle / bottom Indica si el texto del interde la marquesina se alinea en la zona alta, (top)
en la baja (bottom) o en el centro (middle).

bgcolor ="codigo de color" Indica el color del fondo de languesina.

direction = left / right Indica hacia qué lugar se desplazxto, hacia la izquierda (left) o hacia la derecha
(right)

height =numero o % Indica la altura de la marquesina etosum porcentaje en funcion de la ventana del
navegador.

width = nimero 0 % Indica la anchura de la marquesina atopw porcentaje en funcion de la ventana
del navegador.

loop = ndmero / infinite Indica el nUmero de veces qualassplazar el texto por la marquesina. Si se
indica infinite, se desplazara indefinidamente.

scrolldelay = ndmero. Indica el numero de milisegundos que tadareescribirse el texto por la
marquesina, a mayor niumero mas lentamente se dasplal texto.

Se puede ver un ejemplo de esta etiqueta en leestgupagina web que desplaza un texto evidta en
vivo de Dreamweaver. Se ha utilizado sdlo la siguietitpieta:

<marquee bgcolor ="#FFFFFF"width = 50%scrolldelay =0 > Bienvenido a mi web en Internetmarquee>
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v7|Codgo | =5 Dwidr | | Disefia | | (] vistaen vivo ‘v sf]codigo envivo | | Tiudo: | Documento sin tiuio it & e == Comprobar pagna
<IDOCTYFE AIML FUBLIC "-//W3C//DID AIML 4.01//EN" "HiTp://wiw.w3.org/TR/hTmlé/strict.dtd™> <

<hreml> I
<head> 5 ncertr

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/htnl; charset=utf-8">
<title>Documento sin tituloc/titles

</head> i Estios css

Bl Elementos pa
<body>
<marquee bgcolor = "$FFFFFF" widch = 50% scrolldelay = 0 > Bienvenido a mi web en Interner.</marqueey

Bienvenido a mi web en Internet.

Figura 83. Marquesina en Dreamweaver

101






A

Formularios en la
construcciO n de
paginas web

Caracteristicas

Elementos y atributos de formulario. Controles alenulario.
Formularios y eventos

Criterios de accesibilidad y usabilidad en el disede
formularios

Etiuetas y los atributos que se utilizan para nilefios
controles que forman los formularios en funcion lds
interacciones a manejar

Creacion de formularios e integracion en paginab para
incluir interactividad en las mismas



Construccién de Paginas Web

4.1 CARACTERISTICAS

El objetivo de un formulario es el de proporcionar un mecanismo paral gigiario interactué con la
pagina web. La idea clave que se esconde bajo el uso de los farmakarecolectar informacion en la
interaccion con el usuario y luego ejecutar una determinadanac@artir de los datos recopilados. Quiza
el ejemplo mas tipico del uso de un formulario podria ser los campos de busqueda deS8dogteducen
los valores de busqueda y “las paginas web” de Google reali@aaccion: encontrar los resultados que
coinciden con los criterios de busqueda y mostrarselos al usuario por pantalla.

42 ELEMENTOS Y ATRIBUTOS DE FORMULARIO.
CONTROLES DE FORMULARIO. FORMULARIOS Y EVENTOS

El lenguaje HTML proporciona dos etiquetas basicas para laidéh de un formulario<form> e
<input>.

A continuacion se puede apreciar un formulario eXitda en vivo de Dreamweaver, que incorpora las
anteriores etiquetas.

isefio | [ vt en o v | | ficedgoenviva || Tituo: [Efquetas formularios G e B 3 5l
/701D 01 Im

C//DID HIML 4.01 Transitional//EN" "hsi /v w3.0rg/TR/htEL4/ Loose .Atd">

"nombre™ " gnbsp; nbsp;

Ml

Ejemplo de formulario

Escribe tu nombre: | Eniar |

Figura 84. Formulario con etiquetas form e input

El codigo del anterior ejemplo es el siguiente:
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML
4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm;

charset=utf-8">
<title>Etiquetas formularios</title>

</head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm;

charset=utf-8">
<title>Etiquetas formularios</title>
</head>
<body>
<h1> Ejemplo de formularios</h1>
<form action="#" method="post">
Escribe tu nombre

<input name="nombre" type="text"
value="">

<input name="Enviar"
type="submit">

</form>
</body>

</html>

Cédigo Figura 98. Formulario con etiquetas form eriput
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La sintaxis de la etiqueta form es la siguiente:

Acciones Etiquetas y atributos

Definir formulario <form action="url" method="POST|GET"> </form>
url es direccion de los datos

Codificacion <form enctype="application/x-www-form-urlencodeshiiltipart/form-data”></object>
Formatos aceptados <form accept="tipo_de_contenido"></formt>

.

Figura 85. Etiqueta form

Los atributos mas habituales son action y method. El primero de akien indica la direccién de la
pagina web en el servidor que se encarga de procesar los daiesat®. En nuestro ejemplo no hemos
incluido ninguna accion, por lo que se ha rellenado este campo comreltvab mas habitual es que el
procesamiento de este formulario se realice por un lendaajgs alto nivel que HTML, como PHP, Java,
Perl, o ASP.

Una alternativa en este momento del manual es enviar Idtadesudel formulario por correo. Para lograr
este objetivo se debe poner dentro de las comillas del atributo actiguiehts contenido:

action="mailto:direccion@correo.com?cc=otradireccion@correo.es&ubject=Asunto%20del%20Co
rreo&body=Hola,%20est0%20es%20una%20prueba. %0D%0AResponde%20cuando%20puedas.”

Siendo:

Valor Significado

mailto Direccion de correo principal

cC Direccion de correo con copia a

subject El asunto del mensaje

body  Cuerpo de texto del mensaje
Figura 86. Parametros mailto

Un problema comun a la hora de incluir el texto del mensaje enlareess que, a primera vista, no hay
quien ponga espacios ni varias lineas en el mismo. Esto s@salutilizando la codificacién reservada a
caracteres de control y extendidos. Para poner un espacibiresmos %20 y para cambiar de linea
%0D%0A.

El atributo method se encarga de enviar los datos del formulario. Sus valore&ET y POST, y no
pertenecen al lenguaje HTML sino que son parte del protocolo de comanesaHTTP. A la hora de usar
uno u otro método de envio hay que tener en cuenta los siguientes detalles:

e GET admite como maximo el envio de unos 500 bytes de informacion.

o Como no podemos estar midiendo bytes de texto para ver si sobmepaddimite, lo que
se suele hacer es considerar que el método GET no permitden®i6 caracteres. De
hecho algunos navegadores web no admiten mas caracteres, por lteguaiesion mas
importante a tener en cuenta.
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« GET no permite el envio de archivos adjuntos con el formulario.

e Los datos enviados mediante GET se ven en la barra de diresdiel navegador. Los datos
enviados con POST no se muestran en la barra de direcciones, aun@lgunos conocimientos
de HTTP es posible verlos también.

Al final, el uso de uno u otro método suele estar asociatpcatle datos que se envien y el uso que se
pretende de ellos. Tradicionalmente, los datos de consultalse suwiar con GET, y los de insercion,
modificacion, borrado,... se envian con POST. Evidentemente si se¢aadjufichero también es preciso
usar POST.

En cuanto al uso de los atribusctype y acceptel primero es necesario a la hora de adjuntar ficheros,
mientras queacceptpermite indicar el tipo de formatos de ficheros que se puedentad Se introduce
aqui sus extensiones separadas por comas.

Los elementos de formulario como botones y cuadros de texto tambidensminancampos del
formulario o controles del formulario. Estos elementos se indican con la etigg@tput>. Esta etiqueta
no tiene cierre, con lo cual si se usa en XHTML habra que tetengegln la siguiente estructusanput
... [>. Su sintaxis es la siguiente:

Acciones Etiquetas y atributos

Definir control <input type="text|checkbox|radio|submit| passwestjtjhiden” name’nombre” value =
"valor" alt="texto">
Type es el tipo del control
Name el nombre
Valor es el valor inicial
Texto es texto alternativo

Atributos especificos <input size="tamafio">
controles <input maxlength = "namero">
<input checked = "checked">
<input disabled = "disabled">
<input readonly = "readonly">
<input src = "url">
Figura 87. Etiqueta input

Los controles, segun una definicion no formal, son cada uno de los eenuyeiet permiten al usuario
interactuar con la pagina web. Estos controles estan idedti por su atributeame o nombre, su valor
inicial en el atributovalue, y su tipo en el atributtype. Los atributos size, maxlengh, checked, disabled,
redonly, src y hidden son atributos especificos del tipo de control con el quedatess; por que aparecen
en algunos y no en otros. Se veradn mas adelante cuando se detalle cada uno de el&®s contr

En funcién del tipo de informacion que utilizan para interactuar tosuario, el lenguaje HTML y la
etiqueta input proporciordiez tipos distintos de controles.
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Cuadro de texto

Se trata del elemento mas utilizado en los formularios. Easel mas sencillo, se muestra un cuadro de
texto vacio en el que el usuario puede escribir cualquier texto:

Nombre

Figura 88. Ejemplo de etiqueta input (type=text)

A continuacién se muestra el cédigo HTML correspondiente al ejemplaoanter

Nombre <br>
<input type="text" name="nombre" value="">

El atributotype diferencia a cada uno de los diez controles que se pueden crdaretigueta<input>.
Para los cuadros de texto, su valorted. El atributoname es el mas importante en los campos del
formulario. De hecho, si un campo no incluye el atributo name, susrdagesenvian al servidor. El valor
que se indica en el atributo name es el nombre que utilizaida@ph del servidor para obtener el valor de
este campo de formulario.

Cuando el usuario pulsa el botén de envio del formulario, el navegadad@ndatos a una aplicacion del
servidor para que procese la informacion y genere una respdestzada. En el servidor, la aplicacion que
procesa los datos debe obtener en primer lugar toda la informiatioducida por el usuario. Para ello,
utiliza el valor del atributo name para obtener los datos de cada aw@itfoimulario.

Como el valor del atributo name se utiliza en aplicaciones gmagtas, es esencial ponerse de acuerdo con
el programador de la aplicacion, no se debe modificar su valonagificar la aplicacién y no se deben
utilizar caracteres probleméticos en programacion (espacidarerobacentos y caracteres como fi 0 ¢).

El atributovalue se emplea para establecer el valor inicial del cuadro de texto. $asenciormulario para
insertar datos, los cuadros de texto deberian estar vacide.tRoto, o no se afiade el atributo value o se
incluye con un valor vacigalue="". Si por el contrario se crea un formulario para modificansjdo
l6gico es que se muestren inicialmente los datos guardadossesteela. En este caso, el atributo value
incluira el valor que se desea mostrar:

<input type="text" name="nombre" value="José Lopez " />

Si no se especifica un tamafio, el navegador muestra el cuandaeon un tamafio predeterminado. El
atributosize permite establecer el tamafio, en caracteres, con el que semrsliesadro de texto. Su uso es
imprescindible en muchos formularios, en los que algunos campos catineckeion deben mostrar mas

caracteres de lo normal (<input size="100" ...) y otros campos ebodmigo postal deben mostrar menos
caracteres de lo normal (<input size="5"...).

Ademas de controlar el tamafio con el que se muestra un cuadertaetdambién se puede limitar el
tamafo del texto introducido. El atributeaxlength permite establecer el maximo nimero de caracteres
que el usuario puede introducir en un cuadro de texto. Su uso es ingibdsgpara campos como el
cbdigo postal, el numero de la Seguridad Social y cualquier otro dato con formafimipl@gdimitado.
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Por ultimo, el atributaeadonly permite que el usuario pueda ver los contenidos del cuadro de texto per
no pueda modificarlos y el atributisabled deshabilita un cuadro de texto de forma que el usuario no
pueda modificarlo y ademas, el navegador no envia sus datos al servidor.

Cuadro de contrasena

La unica diferencia entre este control y el cuadro de textmal es que el texto que el usuario escribe en
un cuadro de contrasefia no se ve en la pantalla. En su lugar, lgadwaes ocultan el texto utilizando
asteriscos o circulos, por lo que es ideal para escribir contrasefias datos sensibles.

Contrasefia

Figura 89. Ejemplo de etiqueta input (type=password

Su codigo HTML es:
Contrasefia <br>
<input type="password" name="contrasena" value="">

Cambiando el valor del atributgpe por passwordse transforma el cuadro de texto normal en un cuadro
de contrasefa. Todos los demas atributos se utilizan de la mismayfieman el mismo significado.

Checkbox

Los checkbox @asillas de verificacionson controles de formulario que permiten al usuario seleccionar y
deseleccionar opciones individualmente. Aunque en ocasiones seéamuastoscheckboxjuntos, cada
uno de ellos es completamente independiente del resto. Por este s®utilizan cuando el usuario puede
activar y desactivar varias opciones relacionadas pero no excklyente

Perfiles profesionales
I" Direccién [T Técnico I Empleado

Figura 90. Ejemplo de etiqueta input (type=checkbax

Su codigo es:

Perfiles profesionales <br>

<input name="puesto_directivo" type="checkbox" value="direcci on"> Direccidn
<input name="puesto_tecnico" type="checkbox" value="tecnico"> Técnico

<input name="puesto_empleado" type="checkbox" value="empleado™ Empleado

El valor del atributdype para estos controles de formularioceeckbox Como se muestra en el ejemplo
anterior, el texto que se encuentra al lado de cada checkb®e puede establecer mediante ningun
atributo, por lo que es necesario afiadirlo manualmente fuera dell @witformulario. Si no se afiade un
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texto al lado de la etiqueta <input> del checkbox, el usuario sélmveequefio cuadrado sin ninguna
informacion relativa a la finalidad de ese checkbox.

El valor del atributovalue, junto con el valor del atributoame, es la informacion que llega al servidor
cuando el usuario envia el formulario.

Si se quiere mostrar un checkbsadeccionado por defecto, se utiliza el atribchecked Si el valor del
atributo eschecked el checkboxse muestra seleccionado. En cualquier otro caso, el chepkbmanece
sin seleccionar. En HTML no es necesario informar el valarstie atributo. Sin embargo en XHTML la
situacion es distinta. Aunque resulta redundante que el nomédreajor del atributo sean idénticos, es
obligatorio indicarlo de esta forma porque los atributos en XHTML no puedenvalores vacios

Radiobutton

Los controles de tipoadiobutton son similares a los controles de tipo checkbox, pero presentan una
diferencia muy importante: son mutuamente excluyentes. Los radiolsatatilizan cuando el usuario
solamente puede escoger una opcion entre las distintas opé@lamésnadas que se le presentan. Cada vez
que se selecciona una opcién, automaticamente se deselecciona la otrgopceistaba seleccionaba.

Sexo
& Hombre ¢ Mujer

Figura 91. Ejemplo de etiqueta input (type=radio)
Su codigo es:
Sexo <br>
<input type="radio" name="sexo" value="hombre" checked="checke d"> Hombre
<input type="radio" name="sexo" value="mujer"> Mujer

El valor del atributaype para estos controles de formulario es radio. El atribatoe se emplea para
indicar los radiobutton que estan relacionados. Por lo tanto, cuando ratioButton tienen el mismo
valor en su atributo name, el navegador sabe que estan relasignagede deseleccionar una opcion del
grupo de radiobuttoouando se seleccione otra opcion.

Boton de envio de formulario

La mayoria de formularios dispone de un botdn para enviar al servidordesrietducidos por el usuario:

Buscar I

Figura 92. Ejemplo de etiqueta input (type=submit)
Su cédigo es:
<input type="submit" name="buscar" value="Buscar">

El valor del atributaype para este control de formulario ssbmit. El navegador se encarga de enviar

automaticamente los datos cuando el usuario pincha sobre este hipleEl valor del atributealue es
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el texto que muestra el boton. Si no se establece el atriduty ehnavegador muestra el texto predefinido
Enviar consulta

Boton de reseteo del formulario

Aunque su uso era muy popular hace unos afios, la mayoria de formmagiesnos ya no utilizan este
tipo de botdn. Se trata de un botdn especial que borra todos lointtaithscidos por el usuario y devuelve
el formulario a su estado original:

Borrar |

Figura 93. Ejemplo de etiqueta input (type=reset)
Su caodigo es:
<input type="reset" name="limpiar" value="">

El valor del atributdype para este control de formulario eset Cuando el usuario pulsa este botén, el
navegador borra toda la informacion introducida y muestra elufario en su estado original. Si el
formulario no contenia originalmente ningun valor, el boton de tesetielve a mostrar vacio. si el
formulario contenia informacién, el boton reset vuelve a mostrar la mismaadién original.

Como es habitual en los botones de formulario, el atrizitee permite establecer el texto que muestra el
boton. Si no es utiliza este atributo, el navegador muestra elpedefinido del botdn, que en este caso es
Restablecer

Ficheros adjuntos

Los formularios también permiten adjuntar archivos paraleshbél servidor. Aunque desde el punto de
vista de HTML y del navegador no existe ninguna limitacion sebreimero, tipo o tamario total de los
archivos que se pueden adjuntar, todos los servidores afladen oestsiqgmr motivos de seguridad.

Fichero adjunto | Examinar- I

Figura 94. Ejemplo de etiqueta input (type=file)

Su cédigo es:
Fichero adjunto
<input type="file" name="adjunto">

El valor del atributaype para este control de formulario fie. El navegador se encarga de mostrar un
cuadro de texto donde aparece el nombre del archivo seleccionado yumbetpermite navegar por los
directorios y archivos del ordenador del usuario.
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Si se incluye un control para adjuntar archivosplelgyatorio afiadir el atributenctype en la etiqueta
<form> del formulario. El valor del atributo enctyplebe semultipart/form-data , por lo que la etiqueta
<form> de los formularios que permiten adjuntaha@s siempre es:

<form action="..." method="post" enctype="multipart /form-data"> ...</form>

Campos ocultos

Los campos ocultos se emplean para afiadir infodmangiulta en el formulario. Estos campos no seeven
pantalla.

<input type="hidden" name="url_previa" value="/dire ctorio/archivo.html" >

El valor del atributdype para este control de formulariol@dden. Los campos ocultos no se muestran por
pantalla, de forma que el usuario desconoce gioerellario los incluye.

Normalmente los campos ocultos se utilizan parlinimformacién que necesita el servidor pero qoe
es necesario o no es posible que la establezcaatio.

Boton de imagen

El aspecto de los botones de formulario se puedsopalizar por completo, ya que incluso es posible
utilizar una imagen como boton:

Land

L

<input type="image" name="enviar" src="downloads.gi f">

El valor del atributalype para este control de formulario iesage El atributo src indica la URL de la
imagen que debe mostrar el navegador en lugaroti@h mormal.

Su principal ventaja es que permite personalizacpmpleto la estética de los botones y mostradosun
aspecto homogéneo en todos los navegadores. Eigafirinconveniente es que ralentiza la carga del
formulario y que si se quiere modificar su aspeesaecesario crear una nueva imagen.

Botdn genérico

Algunos formularios complejos necesitan botones avaszados que los de enviar datos (type="subgnit")
resetear el formulario (type="reset"). Por ese wwtel estindar HTML define un botdn de tipo ges@éri

Meodificar Configuracian I

Figura 95. Ejemplo de etiqueta input (type=button)
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Su cédigo sera:
<input type="button" name="guardar" value="Modificar Configuraci 6n">

El valor del atributaype para este control de formulario lestton. Si pruebas a pulsar un botdén de este
tipo, veras que el navegador no hace nada: no envia los datosdarsgno borra los datos introducidos.
Este tipo de botones so6lo son utiles si se utilizan junto con eldgnde programacion JavaScript. Si la
pagina incluye cadigo JavaScript, los botones de este tipo senguedgamar para que realicen cualquier
tarea compleja cuando se pulsa sobre ellos.

Formularios en Dreamweaver

La herramienta Dreamweaver dispone de diversos asistentéacdit@n el trabajo de crear los distintos

elementos de un formulario. Para acceder a estas opciones, seaele a los paneles presentes en el
menuInsertar disponibles en la parte superior derecha de la ventanmeipad. El proceso que se debe

seguir es el siguiente:

1. Tras seleccionar dentro de la vista de cédigo donde se desea géfemaulario, se pulsa sobre
Insertar.

-

(& Ev i B 73 Comprobar pagina |

Insertar ||

@ Hipervinculo e

=7 inculo de correo electronico Bl Hementospa

@. Andaje con nombre

— Regla horizontal

':‘ Tabla
Insertar etiqueta Div
@ = Imédgenes; Imagen =

ﬁ » Media : Plug-n

Fecha

Rj Server-Side Include -:! :JL.I

Figura 96. Insertar elementos de un formulario coDreamweaver

2. El siguiente paso es elegir el tipo de objeto se quieretans@or defecto se estara seleccionado
Coman.
3. Se despliegan los objetos y se elige Formularios.
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Comin

Disefio

Datos

Spry

InContext Editing
Texto

Favaoritos

Ironos de colores
Ocultar etiquetas

Figura 97. Objetos de formularios

4. A partir de aqui serd cuestion de elegir el tipadetroles de formulario que se desea incorporar
para que se inicie el asistente correspondiente.
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5. El primer elemento que se debe elegir, como esoawiel propio formulario. Para ello se elige el
objetoFormulario y se abrird un asistente en el que habrd quenaelles campos propios de esta

e 3 campo de archivo
L Fomdaro () Botén
[ Campo de texto fitd Etiqueta
2 Campocaito (7] 3uego de campos
[ ¥ Areade texto Ll Campo de texto de validacidn de Spi
v Casila de verificacén [1  Area de texto de validacion de Spry
=] Grupo de casilas de verificaddn (VA Casila e verificacion de validacion ¢
©)  Botdn de opada [Z] selecdidn de validadin de Spry
] Grupo de opddn % Contrasefia de validacién de Spry
é Lista/mends % Confirmacdn de validacién de Spry
3 Mens desaio [l Grupo de opciones de validacién de:

Figura 98. Asistente para controles de formularios

etiqueta.




4. Formularios

Editor de etiquetas - form

General -
Hoja de estilos/accesibili.. .
Lenguaje
E eventos
o onSubmit

‘onReset

-OnClick

-onDblClick

‘onMouselown
-onMousellp

- onMouseOver _'_J

form - General
Accidn: | Examinar... |
Método: [post 7]
Tipo de codificacion: I | _VJ
Mormbre: |
Destino: I 'vl

|» Datos de etigueta

Aceptar I Cancelar

Figura 99. Asistente para etiqueta form

ejemplo de cddigo la parte géorm action="#" method="post"></form> .

6. Con este proceso, en la vista de coédigo de Dreamweaversesdlabra completado en nuestro

Evidentemente habrd que continuar con el resto de los elementos gneusntran dentro de la
etiqueta form. Por ejemplo si se elige un campo de texto, se pobse la opcion del objeto
Campo de textoy aparecera de nuevo un asistente en el que rellenarvirsadi atributos que
componen a la etiqueta input cuando su tipo es texto.

Editor de etiguetas - input I

General

Lenguaje

=l eventos
onBlur
;----omchange
i OnClick
--onDbiClick
5"--'UnFucus
onMouseDown
e onMouselp
-~ onMouseOver
- prMouseMove
i""UHMUUSEOut
onkeyPress

- onGelect

input - General

Hoja de estilos/Accesibilidad

Tipa: ITaxtn -
Mombre: I

Walor: I
Tamafio: I
Longitud maxima: I

" sdlalectura

™ desactivade

> Datos de etiqueta

Figura 100. Asistente de campo de texto en Dreamvwea

completar el contenido de nuestro formulario.

Eventos

8. El proceso de elegir distintos controles se repetiria con todogbjetos que se necesiten hasta

Los eventos estan asociados fundamentalmente a javascriptriptviiss decir a la ejecucién de un script
que realiza una accion, codificada en alguno de los anteriores lenguajesgyejemita cuando se activa el
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evento sobre el que se define. El conocimiento de javascriptcdpthso es el objetivo de este curso, por
lo que no entraremos en detalle en su uso. Se recomienda guénaacion de este curso se aprenda
javascript, pues es un aliado muy importante en el desarrgliégileas web en HTML. Ademas, javascript

es el nucleo de otro de los lenguajes de programacion de moda, AJAX.

Con el fin de proporcionar masteractividad a los formularios, se explicara en @unto 4.4 del cursoel
funcionamiento de los eventos que “entiende” el lenguaje HTML gracieayaitla de javascript.

4.3 CRITERIOS DE ACCESIBILIDAD Y USABILIDAD EN EL
DISENO DE FORMULARIOS

Los formularios junto con los enlaces son los elementos princigal@geraccion con el usuario en una
pagina web. En el caso de los formularios, el contenido se tiengogler leer y permitir que se responda,
pues ahi radica la clave de su interaccion. Por todo ello, dsibticlad y usabilidad deben ser dos detalles
fundamentales a tener en cuenta.

Agrupar campos vy etiguetarlos

Utilizando solamente las etiquetas <form> y <input> es posiisiefiar la mayoria de formularios de las
aplicaciones web. No obstante, HTML define algunos elementos ad&sopara mejorar la estructura de
los formularios creados.

El lenguaje HTML proporciona la etiquetdieldset> para agrupar campos del formulario y la etiqueta
<legend>asigna un nombre a cada grupo. La etiqueta <fieldset> agrupddsdositroles de formulario a
los que encierra. El navegador muestra por defecto un bomltadespara cada agrupacion. La etiqueta
<legend> se incluye dentro de cada etiqueta <fieldset>ablest el titulo que muestra el navegador para
cada agrupacion de elementos.

Se puede ver el efecto en la siguiente figura que muestra un ejemplo envBasar en su vista en vivo:
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| sl éigo | =5 bivar | ufpisefio | | [ [] stz envivo || f]codigoenvive|  Tiuio: | Documento si tinio i 6 @
[y| ¢ <!DOCTVEE DAL FUELIC "-//WSC//DTD EDA 4.CL//EN" “hotps//wnd.wd.ozg/TR/healé/stsict.dtd™
=~ 2z  <ntml>
| 3 <head>
4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-2"s
%3 | 5 <rtitlge>Documento sin titulec/title>
s+| & </head>
Eal
¥ & <beay
]
bl e &1 "procesarfom, php” mezhod="post"
£ L EE e
& ||ia |pstos personales< /!
[#] 22 Hombre <br/>
=1 s="text” *nombre”
182)11s <br>
[_lﬂ 16 Apellides <brs
=31 —="text” *apellides” =
() a8 <br>
| 10 DNI <br>
ol SR e wm oo mggm ngn
2
—Datos p:
Nombre
Apellidos
DNI
—Datos de conexion
Nombre de usuario
Contrasefia
Repite la contrasefia

Figura 101. Formulario con campos agrupados

A continuacion se puede encontrar el cédigo correspondiente al ejempiorante

La primera parte del codigo incluye las cabeceras de la pagibhgunto con la definiciébn del primer
conjunto de campos de formulario agrupados, el nombre, apellido y DNI del usuario
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML
4.01//EN" "http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm
charset=utf-8">

<titte>Documento sin titulo</title>
</head>
<body>
<form action="procesarForm.php" method="post">
<fieldset>
<legend>Datos personales</legend>
Nombre <br/>

<input type="text" name="nombre"
value="">

<br>

Apellidos <br>

<input type="text" name="apellidos"
value="">

<br>
DNI <br>

<input type="text" name="dni"
size="10" maxlength="9">

value=

<[fieldset>

Figura 102. Formulario agrupado. Parte 1
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Ahora se repite el proceso para un segundo bloque de campos de nuesitarifor En este caso se
solicitara al usuario que introduzca sus datos de conexidbn como nombre de usuariogfieontras

<fieldset>

V

<legend>Datos de conexioén</legend
Nombre de usuario<br>

<input type="text" name="nombre
maxlength="10">

value=

<br>

Contrasefia<br>

<input type="password'
name="password" value="" maxlength="10">

<br>
Repite la contrasefa<br/>

<input type="password'
name="password2" value="" maxlength="10">

</fieldset>

<input type="submit" name="enviar
value="Enviar">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

<input type="reset" name="limpiar
value="Borrar">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

</form></body></html>

Figura 103. Formulario agrupado. Parte 2

Finalmente, sélo queda introducir los botones de Enviar, Borregrnar adecuadamente las distintas
etiquetas que todavia estaban pendientes.
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Figura 104. Formulario agrupado. Final

Cuando abrimos este cddigo en un navegador se aprecia que logdisintpos del formulario se
encuentran agrupados por un recuadro con un titulo que lo definee&isidro se ajusta al tamafio de la
ventana del navegador con el que se haya abierto la pagina web.

) Documento sin titulo - Mozilla Firefos S s 73|
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
Al P L&% / Ljifi‘el
| |’ Documento sin titulo + ‘ |T
-Datos personales
Nombre
Apellidos
DNIL
— Datos de conexién
Nombre de usuario
Contrasefia
Repite la contrasefia
Enviar Borrar
\’g‘ hitp:/fwaww.trabajobasura.info/ @\a 7

Figura 105. Formulario agrupado en Firefox

Etiguetas para titulos de formularios

A pesar de las facilidades que proporcionan fieldset y leyedds tlos controles de formulario salvo los
botones presentan una carencia muy importante: no disponen dedla adpeistablecer el titulo o texto que
se muestra junto al control. En el cédigo HTML del ejemploremmteel nombre de cada campo se incluye
en forma de texto normal, sin ninguna relacién con el campo al que hace referencia

Afortunadamente, el lenguaje HTML incluye una etiqueta denomirdaizel> y que se utiliza para
establecer el titulo de cada campo del formulario. El antgdompdo definiria sus nombres de campos con
la ayuda de <label> segun la siguiente estructura:

<label for="nombre">Nombre</label> <br>

<input type="text" id="nombre" name="nombre" value="">
<label for="apellidos">Apellidos</label> <br>

<input type="text" id="apellidos" name="apellidos" value="">
<label for="dni">DNI</label> <br>

<input type="text" id="dni" name="dni" value="" size="10" max length="9">
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Controles sin <input>

La etiqueta <input> permite crear diez tipos diferentes deates de formulario. Sin embargo, algunas
aplicaciones web utilizan otros elementos de formulario qusenpueden crear con <input>. Las listas
desplegables y las areas de texto disponen de sus propias etiquetas>(ysetextarea> respectivamente).

Las areas de texto o textareaon Utiles cuando se debe introducir una gran cantidad de yexgque es
mucho mas comodo de introducir que en un campo de texto normal.

Descripcion del producto

Figura 106. Etiqueta textarea

Su codigo es:

<label for="nombre">Nombre del producto</label> <br>

<input type="text" id="nombre" name="nombre" value=""><br>
<label for="descripcion">Descripcion del producto</label> <br>

<textarea id="descripcion" name="descripcion" cols="40" row s="5"></textarea>

Se puede apreciar que dispone de dos atribnasy column que se encargan de definir el nUmero de filas
y columnas de texto que posee. El inconveniente que presentan eBEMjuendipermite definir el tamafio
en texto del control. Si se desea disponer de esta opcion B® pegtirrir a lenguajes como javascript que
“cuenten” el nUmero de caracteres hasta alcanzar un limite deseado.

Laslistas desplegables o selepermiten mostrar uno o varios valores cada vez y selecaionaalor o
varios. De eso se encargan los atribugize que indica el nombre de la lista desplegalle
multiple="multiple" que permite elegir varios valores.

Sistema operativo

i-selecciona-i»|

Figura 107. Ejemplo de etiqueta select

El codigo HTML del ejemplo anterior se muestra a continuacion:
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<label for="s0">Sistema operativo</label> <br>
<select id="s0" name="s0">

<option value="" selected="selected">- selecciona -
</option>

<option value="windows">Windows</option>
<option value="mac">Mac</option>

<option value="linux">Linux</option>

<option value="otro">0Otro</option>

</select>

Figura 108. Ejemplo de cédigo con select

4.4 ETIQUETAS Y LOS ATRIBUTOS QUE SE UTILIZAN PARA
DEFINIR LOS CONTROLES QUE FORMAN LOS
FORMULARIOS EN FUNCION DE LAS INTERACCIONES A
MANEJAR

Los formularios en lenguaje HTML proporcionan una interactivitisitada. Basicamente se permite
introducir informacion y enviar un mensaje de correo con la informacion decgbauy poco mas.

Si se desea mejorar esta interaccién se debe reculixie®os scripts en otros lenguajes de programacion
(CGils, perl, asp, php, javascript, etc). El conocimiento de estogaiesgno es el objetivo de este curso,
pero si daremos algunas pinceladas de su uso en casos sencillos.

La clave de estas interacciones mas elaboradas radica en dos apartado

1. En el atributcacciondel formulario.

a. El lector escribe la informacion rellenando campos o haciendsathie botones, y luego
presiona un boton de envio para mandar la informacion a una diréqoie puede ser una
direccién de correo electrénico) o a la ejecucion de un script diaamic

b. En el segundo caso, la ejecucion de un script, este se encargamécelgar los datos
suministrados por el formulario al enviar la informacién comiésodos POST o GET. La
sintaxis seria similar a:

i. <form action="procesarFormulario.EXT. siendo EXT la extensiérfideéro que
identifica al procesador del formulario en funcién de su lengleajgrogramacion.
Por ejemplo php, pl, cgi, asp...

2. Loseventosson otra fuente primordial de interactividad, al permjgcatar métodos o funciones
de otros lenguajes previamente definidos dentro de las etigestapt>. Los lenguajes mas
utilizados dentro de estas etiquetas son javascript y VBscript.

a. El uso de eventos es algo muy difundido a la hora de programar enjéehtjudL.
Ademas los métodos y funciones usados en tales casos no requiereimieoos
avanzados de estos lenguajes de script. Con el fin de megwadaahteractividad de los
formularios, en este caso recurriremos a javascript.
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Formularios y javascript

Segun la Wikipedia,JavaScript es un lenguaje de scripting basado en objetos, utilizado para acceder a
objetos en aplicaciones. Principalmente, se utiliza integradouennavegador web permitiendo el
desarrollo de interfaces de usuario mejoradas y paginas web dindmicas”

Una excelente definicion pero que deja sin mencionar tres de las dtajaasscript:

1. Es una evolucion hacia el lenguaje Java con sus clases, métobos. Se queda a medio
camino usando basicamente el concepto de objeto.

2. El lenguaje javacript es un lenguaje del lado del cliente. &g, tes scripts generados se ejecutan
por parte del cliente del ordenador del usuario. En nuestro caso motados los célculos los
realiza el navegador web. Esta situacién contrasta con los jesgled lado del servidor, cuyos
scripts JSP, PHP, ASP o CGI son procesados en un servidor rema@wovipuéos célculos hechos
para que el navegador cliente sélo tenga que pintarlos en pantalla.

3. La préctica totalidad de los navegadores actuales entiendecrjpvain necesidad de afiadidos.
Esta situacion se debe en buena parte a que javascript gdatadtirma, es decir funciona en
varios sistemas operativos como Windows, Linux, UNIX, etc. Frangsto, VBscript sblo esta
incorporado en Windows. La mayoria de los servidores web que &sjaitios web de Internet
estan basados en UNIX o Linux. De ahi que javascript esté mas difundido queo¥/Bs

Si se deseacceder a multitud de scripts de ejemplale javascript, tutoriales, cursos, etc, una excelente
fuente es Javascript Source en la direccion http://javasdephét.com/.

Retomando el tema de los formularios y campos de formulario de gimapéstos pueden ser accedidos
desde un script JavaScript. El objdtrms esta estructurado como una matriz que almacena un elemento
por cada formulario que aparece en la pagina, en el orden @stgneen el cédigo fuente. De este modo,
en la definicion del ejemplo siguiente:

<FORM METHOD=POST NAME="Formulario">
Se puede acceder a este objeto de cualquiera de estas formas:

document.forms|0] (primer formulario)
document.forms['Formulario"]
document.Formulario

Por el hecho de “entender” javascript, nuestro navegador yaareddterminadas tareas al definir un
formulario en HTML. El objeto formulario en javascript pogg®piedades, métodos y eventos que
podremos utilizar. Vamos a definir estos elementos y luego pasaremos aasadtigin ejemplo.
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Propiedades del objeto formulario

Propiedad Descripcion

Action Cadena que contiene el valor del atributo ACTION del tag FORM

Elements Array que contiene una entrada por cada elemento en allésion
(como campos de texto, listas de seleccion, botones,...)

encoding Cadena que contiene el tipo MIME utilizado para codificar los
contenidos del formulario que se envian al servidor. Refleja el
atributo ENCTYPE de la etigueta FORM

Name Cadena que contiene el valor del atributo NAME de la etiqueta
FORM

Target Cadena que contiene el nombre de la ventana objetivo del submit
(ventana en la que se publican los resultados)

Length Refleja el numero de elementos del formulario

Method Cadena que contiene el valor del atributo METHOD de la etiqueta

Métodos del objeto form

Método

handleEvent

FORM

Figura 109. Propiedades form

Descripcion

Invoca el manejador del evento especificado

Reset Simula la pulsacion del botén del ratdn sobre un boton de reset del
formulario
Submit Envia el formulario
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Eventos de formulario

Evento Descripcion
onReset Captura la pulsacién del boton reset
onSubmit Captura la pulsacién del boton submit

Figura 111. Eventos form

Acceso a los elementos de un formulario

Para acceder a los elementos de un formulario desde un serigtijiza elarray elements Estearray
contiene una entrada para cada objeto del formulattiof, checkbox fileupload, hidden, password

radio, reset select submit, text, y textarea), en el orden en que aparece el cédigo fuente. Estas esntrada
se corresponden con los controles de HTML.

Cada elemento de un formulario posee propiedades y métodos que puérnseutn los scripts para
actuar sobre el formulario. A continuacién vamos a describir los mas imgsréamlas siguientes figuras:

Propiedad Descripcion
checked Indica el estado actual del cuadro de seleccion
defaultChecked Indica el estado por defecto del elemento
Name Indica el nombre del elemento tal y como esta especificada en |

etiqueta INPUT

Value Indica el valor el elemento tal y como estd especificatdae
etiqueta INPUT

Método Descripcion

click() Simula la pulsacién del botdn del raton sobre el cuadro de seleccidon
Evento Descripcion

onClick Captura la pulsacién del botdn del ratdn sobre el cuadro de seleccion

Figura 112. Cuadro de seleccion (checkbox)
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Propiedad Descripcion
Checked Indica el estado actual del botdn de seleccién
defaultChecked Indica el estado por defecto del elemento
Name Indica el nombre del elemento tal y como esta especificada en |

etiqueta INPUT

Value Indica el valor del elemento tal y como estd especificaddae
etiqueta INPUT

Index Indica el indice del boton de seleccion actualmente seleccionado en
el grupo
Length Indica el nUmero de botones de seleccion en el grupo
Método Descripcion
click() Simula la pulsacion del botén del raton sobre el botén de seleccion
Evento Descripcion
onClick Captura la pulsacién del boton del raton sobre el botén de seleccién

Figura 113. Botdn de seleccién (radio)

Es similar al cuadro de seleccidrlreckboxcon la diferencia de que varios elementos de este tipo pueden
agruparse con un solo nombre de modo que sélo uno de ellos podra estar seleccionado.

Con lo visto hasta ahora, se puede ver un ejemplo de interacégavanzada realizado en Dreamweaver.
Se trata de una calculadora sencilla. Permite introducir un pUynealcular su cuadrado y su raiz
cuadrada. La clave del formulario, evidentemente aparte deyjacdiascript, radica en el evento
onChange que procesa los datos en cuanto se produce un cambio de su w@dr yinejecuta
Calcula(parametros).
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l dw[ﬂnmﬂgm‘ [[]vstaenvivo |w || Sicodgoensiva|  Titio: Ejempio de cuacko ce seeccc It G | €& [EL B9, [ Comprobar pigns
1 THL

Y e
<IIILE>Ejemplo de cuadfo de seleccion (checkbox)</TITLE:

Figura 114. Calcular cuadrado y raiz cuadrada

El codigo HTML del ejemplo anterior se muestra a continuatiarprimera parte se corresponde con el
caédigo javascript que se encarga de procesar las operaciones corirltuss diatores introducidos.
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<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Ejemplo de cuadro de seleccion
(checkbox)</TITLE>

<SCRIPT>
<l--
function Calcula(Formu, Campo) {
if (Formu.BotonAccion[1].checked) {

Formu.resultado.value =
Math.sqgrt(Formu.entrada.value)

} else {

Formu.resultado.value = Formu.entrada.value
Formu.entrada.value

}

}
l-->

</SCRIPT>
</HEAD>

x
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<BODY>
<FORM METHOD=POST>
<P>Valor:<BR>

<INPUT TYPE="text" NAME="entrada" VALUE=0
onChange="Calcula(this.form, this.name);">

<P>Acci6n:<BR>

<INPUT TYPE="radio" NAME="BotonAccion"
VALUE="cuadrado"> Al cuadrado<BR>

<INPUT TYPE="radio" NAME="BotonAccion"
VALUE="raiz2"> Raiz cuadrada<BR>

<P>Resultado:<BR>

<INPUT TYPE=text NAME="resultado" VALUE=0>
</[FORM>

</BODY>

</HTML>

Cadigo Figura 128. Calcular cuadrado y raiz cuadrad
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Propiedad

defaultValue

Descripcion

Indica el valor por defecto del elemento tal y como esta dspelt
en la etiqueta INPUT

name Indica el nombre del elemento tal y como esta especificada en |
etiqueta INPUT
value Indica el valor actual del elemento
Método Descripcion
focus() Da el foco al elemento (convierte el cuadro de texto en la zona activa
actual)
blur() Quita el foco del elemento
select() Selecciona el texto actual del cuadro de texto
Evento Descripcion
onChange Captura el cambio de valor del campo de texto
onFocus Captura la recuperacién del foco por parte del cuadro de texto
onBlur Captura la pérdida del foco
onSelect Captura la seleccion del texto
Figura 115. Cuadro de texto (text) y Area de text(textarea)
Propiedad Descripcion
options Array que contiene una entrada por cada elemento de la dista d

seleccién

selectedIndex

Da el indice de la opcién de la lista seleccionada actualmente

options[n]. Indica el valor del elemento n de la lista, tal y como esta
value especificado en la etiqueta OPTION

options[n]. Contiene la cadena de texto que representa la opcién n de la lista
text

options[n]. Indica si la opcidn n esta actualmente seleccionada

selected

options[n]. Indica si la opcion n es la seleccionada por defecto

defaultSelected
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Método Descripcion
focus() Da el foco al elemento
blur() Quita el foco del elemento
Evento Descripcion
onChange Captura el cambio de seleccién en la lista
onFocus Captura la recuperacion del foco por parte desta tile selecciéon
onBlur Captura la pérdida del foco

Figura 116. Lista de seleccidn (select)

Como ejemplo, dado el siguiente codigo HTML:

ﬂllllllll llUllllllll 21011111111 31011111111 4101
1 E] KSELECT NAME="Ejemplo" onFocus="Vexr()">
2 [E] <OPTION SELECTED VALUE="Opcién 1">1
3[F] <OPTION VALUE="Opcidén 2">2
4 <OPTION VALUE="Opcidn 3">3
S </SELECT>

Figura 117. Control select con evento
Se podra acceder a las propiedades de la lis@el®n, tomando los valores que aparecen a é&cliar

Ejemplo.options[1].value = "Opcién 2"
Ejemplo.options[2].text = "3"
Ejemplo.selectedindex = 0
Ejemplo.options[0].defaultSelected = true
Ejemplo.options[1].selected = false

Botones submit y reset

Los botonesubmit y reset poseen las propiedadesmey value, puediendo utilizarse con ellos el método
click() y el eventoonClick().

El boton submit posee un método y un evento espesifel métodsubmit() y el eventoonSubmit. El
métodosubmit() realiza el emision del formulario (es equivaleatpulsar el botéisubmit). El evento
onSubmit se produce cuando se envia el formulario, pemditierealizar operaciones con los datos del
formulario antes de realizar el envio (por ejempédidacion de campos).

Poner todo en marcha
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Con todo lo visto, se puede ampliar algo mas las funcionalidadegedta calculadora. En este ejemplo es
muy importante una de las caracteristicas que nos permiteanerablos objetos y en nuestro caso el
objeto formulario: hacer referencia a dicho formulario a partir de nmeel® del mismo.

Por ejempilo:
var Formu = Digito.form, permite obtener el formulario que contiene el baiito.

Antes de ver el ejemplo en Dreamweaver, un ultimo detalle. Ciam @ reducir el nUmero de botones de
la calculadora del ejemplo, se ha “eliminado” el botdp resultado. Para obtener igual efecto, se ha
integrado la obtencion del resultado tras la pulsacion de cualquaed&operaciones.

oy 8 @A G EL B [ Comprober pigra |

4/3TTiCE.dLd"s

|J]codgoensiva|  Tihuo: Ejempio de

s

B Estioscss

B cenera

For alue = °"
EERNN function Calcula(Operacicn) |
2 var Form: = Gperacten, form _'ﬂ

] [N

R 9 [100% 1065215+ X/ 15 Unicode (UTF-8)

Figura 118. Calculadora con HTML y javascript

El cédigo HTML vy javascript correspondiente al anteriomgj® se puede apreciar en las siguientes
capturas.
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
4.01//EN" "http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htm
charset=utf-8">

<title> Ejemplo de formulario con javascript -
Calculadora<ftitle>

<SCRIPT language="JavaScript"
type="text/javascript">

<l--

var total = 0

var UltimaOperacion = "+"

var NuevoNumero = true

function IntroduceNumero(Digito) {

var Formu = Digito.form
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if (NuevoNumero) {
BorraNumero(Formu)

NuevoNumero = false

}

Formu.display.value = Formu.display.value +
Digito.name

}

function Limpiar(Formu) {
total = 0
UltimaOperacion = "+"

Formu.display.value =

}

function BorraNumero(Formu) {

Formu.display.value =
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function Calcula(Operacion) {
var Formu = Operacion.form

var Expresion = total + UltimaOperacion +
Formu.display.value

UltimaOperacion = Operacion.value
total = eval(Expresion)
Formu.display.value = total
NuevoNumero = true

}

I-->

</SCRIPT>

</head>

Figura 119. Formulario con HTML y javascript. Parte 1

Una vez se ha finalizado con la parte javascript, llegaoetento de incorporar la parte HTML de nuestra
calculadora. La clave de este bloque de cddigo radica en quelocis® pulsa sobre el botdn
correspondiente, se envia el valor pulsado a la funcion javascript qusaplaxeatos.
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<body>

<FORM>
<TABLE BORDER=1>
<TR>
<TD COLSPAN=4><INPUT TYPE-=text
NAME=display VALUE="" onFocus="this.blur();"></TD>
</TR>
<TR>
<TD><INPUT TYPE=Dbutton
NAME="7" VALUE="T7"
onClick="IntroduceNumero(this);"></TD> <TD><INPUT
TYPE=button NAME="8" VALUE=" 8"
onClick="IntroduceNumero(this);"></TD>
<TD><INPUT TYPE=Dbutton
NAME="9" VALUE="9"
onClick="IntroduceNumero(this);"></TD>
<TD><INPUT TYPE=Dbutton
NAME="+" VALUE="+"
onClick="Calcula(this);"></TD>
</TR>
<TR>
<TD><INPUT TYPE=Dbutton
NAME="4" VALUE="4"
onClick="IntroduceNumero(this);"></TD>
<TD><INPUT TYPE=Dbutton
NAME="5" VALUE="5"
onClick="IntroduceNumero(this);"></TD>
<TD><INPUT TYPE=Dbutton
NAME="6" VALUE="6"
onClick="IntroduceNumero(this);"></TD>
<TD><INPUT TYPE=Dbutton
NAME="-" VALUE=" - " onClick="Calcula(this);"></TD>
</TR>
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<TR>

<TD><INPUT TYPE=Dbutton
NAME="1" VALUE="1"
onClick="IntroduceNumero(this);"></TD>

<TD><INPUT TYPE=Dbutton
NAME="2" VALUE="2"
onClick="IntroduceNumero(this);"></TD>

<TD><INPUT TYPE=button
NAME="3" VALUE="3"
onClick="IntroduceNumero(this);"></TD>

<TD><INPUT TYPE=button
NAME="*" VALUE="*"
onClick="Calcula(this);"></TD></TR>

<TR>
<TD><INPUT TYPE=button NAME="0"

VALUE=" 0 " onClick="IntroduceNumero(this);"></TD>

<TD><INPUT TYPE=Dbutton
NAME="C" VALUE="C"
onClick="Limpiar(this.form);"></TD>

<TD><INPUT TYPE=button
NAME="CE" VALUE="CE"
onClick="BorraNumero(this.form);"></TD>

<TD><INPUT TYPE=button
NAME="/" VALUE="/" onClick="Calcula(this);"></TD>

</TR>
</TABLE>
</FORM>
</body>
</html>

2.9 CREACION DE FORMULARIOS E
PAGINAS WEB PARA INCLUIR INTERACTIVIDAD EN LAS
MISMAS

Figura 120. Formulario con HTML y javascript. Parte 2

INTEGRACION EN

<form action="mailto:nombre@dominio.com ?subject=asunto”
method="post” enctype="text/plain">

La forma mas habitual de interactuar con un formularigzatido so6lo cédigo HTML es enviar la
informacion introducida por correo. El formato de la etiqueta form eksiguiente:
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Si se recurre sélo a HTML, la interactividad que se puedearags muy reducida. Con la ayuda de
javascript y HTML, se pueden hacer que varios formularieerdroles interactien entre si, pasandose
datos o modificando su comportamiento en funciéon de como se hayan relleeaidmente. Se puede
apreciar la apariencia gréfica de ambos formularios a través dtal@n vivo de Dreamweaver.

_ﬂcdwﬂ owve | g ouefo | | (] vstaen v || | Jlcadgoenive|  Tiudor Pasar vakores denconvois B, G| €@ [EL 5%, [ Conprebar pigna
ML 4.01 Tramsiticnal,/EN" "Rtp://w.wd.crg) TR/ATele/locss.dtats T - |
B tsertar
otzo</ricles
B esescm
N e
T.Ccprions [mylist.selecredindex].text;
L p—
............. <> —
|Elija su navegador favorito: | Intemet Explorer | ¢
St navegador favorito es:

Figura 121. Control que pasa valores a otro control

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//[DTD HTML 4.01
Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<title> Pasar valores de un control a otro</title>
<script type="text/javascript">

function favBrowser()

{

var mylist=document.getElementByld("myList");
document.getElementByld("favorito").value=mylisttimms
[mylist.selectedIindex].text;

}

</script>

</head>

<body>

<form>

Elija su navegador favorito:

<select id="myList" onchange="favBrowser()">
<option>Internet Explorer</option>
<option>Firefox</option>
<option>Opera</option>

</select>

<p>Su navegador favorito es:<input type="text

id="favorito" size="20"></p>

</form>

</body>

</html>

Caodigo Figura 134. Control que pasa valores a otrcontrol
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El comportamiento de este codigo provoca que cuando se selecciorjanmalo eel valor Firefox en el
primer select, se rellena este valor en el campo del inputo @aede apreciarse, la clave se encuentra en
que al cambiar el valor del primer formulario (evento onChange)gejecuta el cédigo javascript
favBrowser() que introduce el valor cambiado a la variable favopit® es el valor del atributo id del input.

¥} pasar valores de un control a otro - Mozilla' d I [ 73|
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

B Cla Rty ARSI (e 77 - | [B5[c0.2
Crasmersiemmnioaes =) E
Elija su navegador favorito: [Firetox . 22|
Sunavegador favorito esfFiefox

& Tarminado e,

Figura 122. Ejecutar pasar valores entre controles

Esta misma estructura puede ser utilizada para cuadgigelos otros controles del campo input (checkbox,
radiobutton,...), con lo que se logra que uno o varios controles interactien. Ejempdasdépéste uso son
las listas desplegable con paises y en funcién de los elegidoeamsos ciudades, o calendarios con los

meses y sus dias, productos y sus precios, etc.
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5.1 FUNCIONES Y CARACTERISTICAS

A la hora de crear una nueva pagina web, lo habitual es disefiar todas las paginas catasifoitar. Es
decir, tener las mismas cabeceras, los mismos piesisozos colores de texto, columnas, etc. Durante el
proceso de creacion lo mas normal es reutilizar copias déosnentos ya creados, y trabajar sobre estas
copias, modificando simplemente su contenido. Esta es la formaenédla de tener paginas con una
estructura basada en la estructura de otras ya creadas previamente.

Dreamweaver soluciona este problema mediante el uso de lo que denontilaspla

5.2 CAMPOS EDITABLES Y NO EDITABLES

Las plantillas son una especie de copia de la pagina en keaguee estar basadas el resto de paginas del
sitio web, pero que incluyen la posibilidad de establecer unas editables y otras zonas que seran fijas,
que no podran ser modificadas. No es posible modificar las propiedadea gagina que esta basada en
una plantilla, a excepcion del titulo. Cuando se desea que epégjaras con, por ejemplo, diferente color
de fondo, es necesario crear plantillas diferentes con los déstiatores, y basar las paginas en una u otra
plantilla, segun el color de fondo que se desee para cada una.

Cuando se modifica el disefio de una plantilla, se pueden actualilzenlas paginas basadas en ella. Las
plantillas son archivos con la extension DWT que se guardan éio &Ve, dentro de una carpeta llamada
Templates.

piantia L dwt = 8 X lresumen deta sclecciin
&l 3
a

Restas e
home  products  company Propicdades de bodydiv N1 h2 A3t Ko b

(Propiedades de fa paginaus. | | Clenerio o ok

Figura 123. Ejemplo de plantilla

Una plantilla contiene cuatro tipos de regiones:

* Una region editable:Una region no bloqueada de un documento basado en plantilla, es decir, una
seccion que el usuario de la plantilla puede editar. El autamdeplantilla puede especificar
cualquier area de la plantilla como editable. Para quelamndilla sea efectiva, debera contener al
menos una region editable. En caso contrario, las paginas basalaplantilla no se podran
editar.
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Una region repetida Una seccion del disefio del documento que se establece de forreh que
usuario de la plantilla pueda afadir o eliminar copias de larreggi un documento basado en la
plantilla segun resulte oportuno. Por ejemplo, puede definir qudlamntefuna tabla se repita. Las
secciones repetidas son editables para que el usuario de ibaptargda editar el contenido del
elemento repetido, mientras que el disefio propiamente dicho estalao por el autor de la
plantilla.

0 Existen dos tipos de regiones repetidas que se pueden insemtaa elantilla: region
repetida y tabla repetida.

Una region opcional Una seccion de la plantilla en la que hay contenido (como texto o una
imagen) que puede aparecer 0 no en un documento. En la pagina bdsaglargilla, el usuario
de la plantilla suele controlar si el contenido se mostrara.

Un atributo de etiqueta editable: Permite desbloquear un atributo de etiqueta de una plantilla de
modo que el atributo pueda editarse en una péagina basada en plBotillajemplo, puede
“bloquear” qué imagen aparece en el documento, pero dejar quegbuila plantilla establezca
alineacion izquierda, derecha o central.

Crear plantillas

Las plantillas pueden crearse desde cero, 0 a partir de una pagixdstente. Si se deseeear una
plantilla desde cerola mejor forma es a través gelnel Activos

El panelActivos se puede abrir a través del maregntana, opcionActivos. Una vez abierto el panel hay
gue seleccionar el botdn, para poder trabajar con las plsntila botones disponibles permiten actualizar
la lista, crear una nueva plantilla, editar una plantél@ccionada en la lista, o eliminarla. Podemos ver
estos elementos en la siguiente figura:

& Archivo  Edicion  Ver Insertar Maodificar Formato

Plantllas

= Esto e5 una plantilla vacia.

Wi | Pars comenzsr, haga clic en el botén Ediesr, [,
aftada contenido y marque algunss regiones como

T | tabies medisnte ¢l mend Modioar,

ejemplol 1KE [Templates/e

Figura 124. Opciones para plantillas
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Para crear una nueva plantilla hay que pulsar sobre el botdiegeeain + (si este botdén no esta activado,
pulsa con el boton derecho del ratén y eNgreva Plantilla). Cuando se pulsa ese botdn aparece un nuevo
documento en la lista de plantillas, al que es posible cambiaXenabre pulsando previamente sobre él.
Las plantillas se guardan en el sitio web actual, dentro dealpeta Templates, que se crea
automéaticamente.

Paracrear una plantilla a partir de un archivo existentees necesario abrir dicho archivo, y después
guardarlo como plantilla a través del méméhivo, opcionGuardar como plantilla.

Cuando se pulsa dicha opcién, aparece una ventana como la dedaHig ella es necesario especificar el
nombre con el que va a ser guardada la plantilla, a través del campo Guardar cegin,deetntre la lista
de sitios, el Sitio en el que se va a guardar.

Establecer regiones editables en una plantilla

Todos los elementos de una plantilla estan bloqueados por defectecdsario establecer las zonas que si
podran ser editadas en las paginas que se basen en dichia pRargeditar una plantilla hay que abrirla

en Dreamweaver. Una forma de abrirla es a través del patiebs, pulsando dos veces sobre ella, o
estando seleccionada pulsando sobre el boton que tiene un lapiz.

Una vez abierta la plantilla es posildstablecer sus propiedadea través de Propiedades de la pagina.
Como recordaras, para abrir esta ventana puedes:

+ Pulsar la combinacion de tecl@gl+J o

» Hacer clic sobre el menModificar y elegir la opciérPropiedades de la paginaPulsar con el
boton derecho sobre el documento abierto en Dreamweaver, y en el ongaxiual que aparece
seleccionar la ultima opcion, que es Propiedades de la pagina.

DM echivo Edicin Ver Insettar
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Figura 125. Propiedades de la pagina

Parainsertar una regién editable hay que situar el puntero en el lugar en el que se desetalnse
seleccionar la region o texto y después dirigirse al nhesegrtar, Objetos de plantilla, opcionRegion
editable, o pulsar la combinacion de teclagl+Alt+V .
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Figura 126. Insertar region editable

Si el actual documento HTML no es una plantilla, lo convesdimaplantilla y generara la regién. Lo
primero de todo, evidentemente es asignar un nombre.

Nueva regién editable x|
|
e | ditRegion{]
Cancelar
Esta regidn serd editable nlas
documentos basados en ssta plantils. R

Figura 127. Nueva region editable

Dentro de la plantilla no pueden existir dos regiones editablegl mismo nombre. Posteriormente puede
modificarse el nombre a través del inspector de propiedades de la retabieedi

Las zonas editables aparecen representadas en Dreamweaaveona de cédigo englobados por
comentarios que aluden a esta situacion y en zona de disefio coswuanre con una etiqueta de color
turquesa. En la etiqueta aparece el nombre de la zona editabteo Del recuadro es posible insertar
objetos, que apareceran por defecto en aquellos documentos gusersermda plantilla. Estos objetos, al
estar dentro de la zona editable, podran ser modificables en las paginas.

Todos los objetos que se encuentren fuera de estas zonas edjabbegran también en las paginas, pero
no podran ser modificados. En este caso, si se usa una imagen logotipo apareceria en todas las
paginas que se basaran en esta plantilla, mientras que todo lsguaramos dentro de la zona editable
EditRegionl de nuestro ejemplo podria ser modificado.

5.3 APLICAR PLANTILLAS A PAGINAS WEB

Basta con buscar en Google los términos plantilla dreamweglentilas web para encontrar multitud de
ejemplos de plantillas listas para su uso. En la mayoriasdeasos sélo hay que personalizar algunos
detalles como titulo de la pagina y secciones para disponer de una pageenpédia.

Al aplicar una plantilla a un documento existente, la plartilistituye el contenido del documento por el
contenido preestablecido de la plantilla. Por tanto es muy acblesegalizar siempre una copia de

seguridad del contenido de la pagina antes de aplicarle una plantilla.
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Tanto si hemos creado una plantilla como la hemos descargaddeges usarla en nuestro disefio de
paginas web, el proceso que se sigue para poder usarla serqalede desde la ventana de Activos o
desde el propio documento. Ercako de Activos

1.

2.

Abra el documento en el que desea aplicar la plantilla.

En el panelActivos (Ventana y Activos), seleccione la categoria Plantdiasada en la parte
izquierda del panel. Aqui caben dos opciones:

a. Arrastre la plantilla que desea aplicar desde el panel Activsentana de documento.
b. Seleccione la plantilla que desea aplicar y haga clic en el Bptirar del panelActivos.

Si hay contenido en el documento que no se puede asignar automdtécamena region de
plantilla, aparecera el cuadro de didldgmmbres de regiones no coincidentes

Seleccione un destino para el contenido empleando el Mewér contenido a la nueva regiéon
siga uno de estos procedimientos:

a. Seleccione una region de la nueva plantilla donde mover el contenido existente
b. SeleccionNingun lugar para eliminar el contenido del documento.
Para mover todo el contenido no resuelto a la region seleccionada, hagdJtilicamnpara todo.

Haga clic enAceptar para aplicar la plantilla o haga clic @ancelar para cancelar la aplicacion
de la plantilla al documento.

En el caso de que queramadicar una plantilla a un documento existentegl proceso es mucho mas
sencillo.

1.

Tras abrir el documento en el que desea aplicar la plasl@elecciona en el menud principal
Modificar, Plantillas y Aplicar plantilla a pagina.

Tras abrir el documento en el que desea aplicar la plaslll@elecciona en el mena superior
Plantillas y Aplicar plantilla a pagina.

Aparecera el cuadro de didlogo Seleccionar plantilla.

Elija una plantilla de la lista y haga clic 8eleccionar Si hay contenido en el documento que no
se puede asignar automaticamente se repiten los pasos dados en el ctisosle A

Si se deseadeshacer los cambios realizados en la plantilldbastara con acceder a las opciones de
Edicion y Deshacer aplicar plantilla De esta forma el documento vuelve al estado previo a que se
aplicara la plantilla.
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6.1 FUNCIONES Y CARACTERISTICAS.

El lenguaje de programacion denominado CSS (Cascade Style Shegt de estilo en cascada tiene
como cometido maquetar los contenidos de las paginas web, dotandolos derastrestilos visuales.

Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), escanisneo simple que describe cémo se va a
mostrar un documento en la pantalla, o cobmo se va a imprimir, oanofuso va a ser pronunciada la
informacion presente en ese documento a través de un dispdsitiectura. Esta forma de descripcion de
estilos ofrece a los desarrolladores el control total sobre edtifonato de sus documentos.

CSS se utiliza para dar estilo a documentos HTML y XMpagendo el contenido de la presentacion. Los
estilos definen la forma de mostrar los elementos HWNHML. CSS permite a los desarrolladores Web
controlar el estilo y el formato de multiples paginas Wetmiamo tiempo. Cualquier cambio en el estilo
marcado para un elemento en la CSS afectara a todas las paggoedas a esa CSS en las que aparezca
ese elemento.

Las hojas de estilo son el complemento perfecto para el lenglidji. encontrandose asociado de tal
manera que hoy en dia, uno sin el otro no tiene sentido. El lertdlibje posee pocos elementos para
formatear visualmente contenidos en pantalla. CSS se inveatéepaediar esta situacion, proporcionando
a los disefiadores web con sofisticadas oportunidades de pod&eisbportadas por todos los navegadores.
Al mismo tiempo, la separacion de la presentacion de los docundaitosntenido de los mismos, hace
que el mantenimiento del sitio sea mucho mas facil. Esta esotide lenguajes permite que el lenguaje
HTML sea el que genere los contenidos y CSS la presentacion.

Con la integracion de ambos lenguajes, HTML y CSS, y medianteniagis especial se podran definir
detalles como los tipos de fuentes que se usaran, colores delni@éxtero de columnas, si se organizan
como cabecera, pie o0 cuerpo central de texto y un larguisimeratdén la siguiente figura, se puede ver
un ejemplo de cédigo CSS generado por uno de los asistentes de Dreamweaver.

Nuevo documento M x

Carpet:

Nav | Naviink | Nav | |

P rimenti |3 RS
Hoade

[ P tiorco [Headep:mmmn|
- cubtitie
EP roons
i Ponademuesta o
¥ oo

Ansda Preferencs... Obtene s conerid Concelr

Figura 128. Asistente CSS

Tras pulsar sobr€rear se generard un codigo como el que aparece en la figura siguiente:
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[ 2] cédigo : ” =

a, sans-serif;

ica, sans-serif;

ica, sans-serif:

tica, sans-serif;

Figura 129. Ejemplo de codigo generado por Dreamweaw

Como puede apreciarse, igual que ocurre con HTMug etiquetas, la denominacion de cada regla esta
basada en su nombre en inglés. Por tanto conayedal idioma de Shakespeare ayudara mucho ada hor
de saber cudl es la regla CSS para cualquier decedgtor ejemplo, las correspondencias de lossegla
color, borde, estilo de fuente, imagen de fondancho del borde superior, se corresponden con,color
border, font-style, background-image, border-todtvi respectivamente. Se puede apreciar que es
practicamente una traduccion literal del espafiligiés separado por el caracter -.

Se puede consultar el conjunto de reglas CSSlawaote disponibles en [@uia de referencia rapida de
CSS 2.1en lasiguiente direcciérttp://www.w3c.es/Divulgacion/GuiasReferencia/CSS21

6.2 SELECTORES Y REGLAS DE ESTILO

CSS funciona a base de reglas, es decir, declaggcgobre el estilo de uno o mas elementos. Las ke
estilo estdn compuestas por una o mas de esas gghieadas a un documento HTML o XML. La regla
tiene dos partes: un selector y la declaraciéru #ez la declaracion esta compuesta por una pragigel
valor que se le asigne.

Digamos que queremos un color rojo como fondo @stna pagina web:
Usando HTML este objetivo se puede conseguir asi:

<body bgcolor="#FF0000">
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Con CSS el mismo resultado puede lograrse asi:

body {background-color: #FF0000;}

La sintaxis es muy simple, pues consiste en escribir el nombeedliglieta html que queremos aplicarle
un estilo o selector seguido de una llave “{" y luego lardeifin con los estilos que queremos aplicar. Una
vez que tenemos todo el cddigo listo, cerramos la llave con “}". Es dectruatasa es la siguiente:

Selector {propiedad: valor}

Si por ejemplo queremos cambiar el tamafio de fuente de todaiha pél, le aplicariamos el estilo a la
etigueta<body>y quedaria de esta forma:

body{
font-size:16px;

}

Cuando queremos aplicar estilos a un blogue que creamos nosotros, lambeshde tenemos que insertar
un punto. Por ejemplo, se ha creado un bloque (capa) llamado cabecerajulenaheos asignarle un
tamafo de 780px de ancho. Esta tarea se haria segun el siguiente ejemplo:

.cabecera{ width:780px;}

Es necesario matizar que al final de cada atributo se debegiemgre un punto y coma. Salvo que este
sea Unico o sea el dltimo de la lista.

Los selectores pueden aparecer individualmente o agrupadosarsiEas con comas. En el siguiente
ejemplo, h1{color: red;}, el selector, <h1>, le dice al navegador la galt@ocumento que se vera afectada
por esa regla. Si se desea aplicar el mismo efecto se podria hacer seg

h1, h2, h3 {color: red;}

O lo que es lo mismo:

h1 {color: red;}
h2 {color: red;}
h3 {color: red;}

6.3 TIPOS DE ESTILOS

Las tres formas mas conocidas de dar estilo a un documento son las siguiente

« Utilizando el elementeastyle>, en el interior del documento al que se le quiere dar estilo, y que
generalmente se situaria en la seceildead>.De esta forma los estilos seran reconocidos antes de
gue la pagina se cargue por completo.

» Utilizando una hoja de estilo externa que estara vinculada a un documenés aéleelemento
<link>, el cual debe ir situado en la seccithead>

e Ultilizando estilos directamente sobre aquellos elementos que ldgearravés del atribuiyle
dentro de <body> y su etiquetas. Este tipo de definicion del estilo piendmtagas que ofrecen
las hojas de estilo al mezclarse el contenido con la presentacion.
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Dado que Dreamweaver, la herramienta de desarrollo de paginas web que lelmomcisita bastante la
asignacion de formatos y hojas de estilos, conviene profundizar algo eraePgra empezar el conjunto
de reglas que pone a nuestra disposicion Dreamweaver se puede apreciigeietdass capturas:

Estilos €55
[ Todo | Actal |
= «style=
A . L diente-titul
Estilos €55 Estilos CS5
.
[ Todo | Actual | Todo | Actual |
Todas las reglas Todas las reglas
=l «style= ! [ «style>
L dliente-tituln L diente-titulo
Propiadades 4a" diianie wnale"
border-eft-width ;I
border-top
border-right
border-bottom
Propiedades de " clieate-titula” Propiedades de " clienta-titula® border-eft
-moz-binding ;i 5 Fuente | border-color O
-moz-border-bottom-col... font-family ‘ferdana, Geneva, sa.. | border-style
-maz-barder Jeft-colors font-size 12px border-width
-moz-border radius colar B =co cutline-color O
-moz-border radius-bott. .. font-style narmal H |
-moz-border radius-bott. .. ine-height ou !HE€FYE
| -moz-barderradius-topleft font-weight iy Olflﬂ!nE-\l\'ldiﬁ
-moz-border radius-topr. .. text-transform I outiln_e
-moz-border right-colors font-variant B Cuadro
-moz-border -top-colors text-decoration underline width
-moz-hox-zlign font height
-moz-box-direction text-shadow o float
-mnz-hnx-ﬂex_ font-size-adjust dear
-moz-box-ordinal-group font-stretch marain
-moz-box-orient direction g.
-moz-box-pack unicode-bidi Tkt fop
-moz-box-sizing = Fonde marg!n-rlght
-moz-mage-region backaround margin-bottom
-maoz-key-equivalent background-calor O margin-eft
-moz-opacity background-image Daddinq T
-moz-outline backaround-attachment padding-top
-moz-outline-colar background-repeat padding right
-moz-ouiline radius _background-pesition padding-bottom
-moz-outineradius-bott. .. =l Blogue o
: padding-eft
-moz-outline radius-bott. .. word-spacng P,
-moz-outline-radius-topleft |etter-spacing mlﬂﬂ\'lt.jth
-moz-outiine-radius-topr. .. text-alion m_axw!dm
-moz-outline-style verfical lign min-height
-moz-outline-width textindent mac-height
-moz-user-focus white-space El Lista
-moz-user-input display list-style-type
fnoz.-{.lserdselect =] Eo:-jde . Iistgtyle-image
opacity - arder ist-sty ihil
color-profie border-top-color | :::t_:g:z-poslhon
rendering-intent border-right-color || P
El Tablas, Contenide, Comillas border-bottom-color |} E Posw.ciorl
border-collapse border-left-color O D_O_S'P_On
border-spacing border-top-style visibility
| | ception-side borderright-style width
i empty-cells 1 border-bottom-style height
table-ayout border-eft-style left
content border-top-width top
marker-offset border-right-width right :_l
quotes border-bottom-width w -
FIEEET =il &+ & 0
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[ Todo | Actual |

Todas las reglas

- «stylez
L dientetituls

Propiedades de ".cliente-titula”
bottom -
z4ndex ‘_j
dip
overflow
B Extensiones
page-break-before
page-break-after
cursor
filter )
background-position-x
background-position-v
behavior
ime-mode
layout-grid
layout-grid-char
layout-griddine
layout-grid-mode
layout-grid-type
line-break
overflow-x
averflow-y
ruby-align
ruby-overhang
ruby-position
scrollbar-3d-light-color
scrolibar -arrovw-color
scroflbar-base-color
scrofibar-dark-shadow-c...
scrollbar face-color
scrollbar-highlight-color
scrofibar-shadow-color
text-autospace
héxt-jusﬁf'y =
text-kashida-space
text-underline-position
word-break
word-wrap
writing-mode
Zoarm
-MOZ-3pPEarance
-moz-background-clip
-maz-background-nline-. ..
-moz-background-origin |
-moz-binding ;I
(2] Azl 444 & £ & o

Como ya hemos visto, el mecanismo que se sigue para aplicadbaaslo es teclearlas directamente en
la etiqueta <head>, enlazarlas con la etiqueta <link> @tdireente aplicarlas son el atributo style en la
etigueta que se desee.

En el siguiente ejemplo se apreciaran los tres mecanismos.

1. Para empezar, partimos de una pagina web sin estilos con la que preveemgareraron capas.
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2] Cdig ‘:,,ﬂ Dividir ‘ = D\yen"ul | vista envivo "l Gdignenvive | Thuo: [Ejemplo de etiqueta di 6 e L5 | g% [ comprobd v
<!DOCIYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.01 Trensitional//EN" “"http://www.w3.org/TR/html4/lcose.dtd">
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-2"s
<titlesEjemplo de etiguets dive/titles

k/neads

Elementos PA,

<body>
<bry
<DIV claas="cliente” id="cliente-boyer"y

"cliente-titulo">Informacién jobre el cliente:</SPAN>

~lsfuente” class="cliente"s
"cliente-titulo">Informacibn scbre el cliente:</SEAN>

cliente-datos">

>Lafuent
sAlberte</T :
D>{93) 123 45 67</TD<
To>albertfdominia.coms >

Informaci6n sobre el cliente:
Apellido:Boyer

Tel: (91) 123 45 67
Email: fesb@fdominio com

Informacion sobre el cliente:

1035231 v [1K 15 [Unicode (UTF

Figura 130. Ejemplo para aplicar estilos CSS

2. Se pulsa sobre el bloque de insertar elementos, en el bdistilde CSS

D | o isefio ||| Vistaeniuo | S ene | Tido: Eemplo de eiquets d W G| ¢ BB | et o comon]
<!DOCTYPE HIML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.0l Tranaitional//EN™ "http://www.w3.org/TR/html4/locse.dtd™>
<html>

=

Estilos C5S

<meta hotp-equiv="Content-Type” CONTENt="text/huili CharSEt=uti-27> | Todo | Actual |
<titledEjenple de etiqueta dive/titles Todas s regias
</head>

e

(o hay estlos definidos)

<kody>

<br>

DIV class="cliente" id="cliente-boyer">

cliente-titulo>TInformacitn sobre el cliente:</SEANS
e

<
/DTy

<DIV id="cliente-lafuente” clasa="clisnte">
<SPAN clags="cliente-titulo">Informacitn scbre el cliente:</SEAN>
1iente-datoa”>

<
</DIVS

</body>

</homl>

iInformacion sobre e clente:
Apellido: Boyer

Tel: (91)123 4567
: Email: esb@fdominio com
sobre el cliente:
Apellido:Lafuente
‘Nombre/Albert

Tel 7931173 4% &7
|chead>

15 ricode (UTF)

Figura 131. Insertar Estilos CSS

3. Se puede apreciar en el codigo que ya estdn usandose algunesgsitias al atributolass Se

puede apreciar esta situacion especialmente en las etiquetas diviapan y
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<DIV class="cliente" id="cliente-boyer" style="bazd
1px solid #000000;">

<SPAN class="cliente-titulo">Informaciéon sobie
el cliente:</SPAN>

<TABLE class="cliente-datos">

<TR><TH>Apellido:</TH><TD>Boyer</TD></
TR>

<TR><TH>Nombre:</TH><TD>Esteban</TD>4
/TR>

<TR><TH>Tel:</TH><TD>(91) 123 45|
67</TD></TR>

<TR><TH>Email:</TH><TD>esb@fdominio.co
m</TD></TR>

</TABLE>

</DIV>

Caodigo Figura 145 con clases de estilos.

a. Sin embargo, dichas “clases” de las hojas de estilo no defénidas. Vamos proceder a

definirlas.

4. En primer lugar, habra que crear estas clases. Desde edpaasiilos CSS, se pulsa sobre donde
aparece<no hay estilos definidos>

5. Una vez activado este elemento, con el boton derecho se hace delianent desplegable que
surge se pulsa sobkeva

6. En la ventana que se abre escribiieente-titulo en elINombre del selector

Nueva regla CSS _

Tipo de selector:
Elija un tipo de selector contextual para la regla C55.

lCIase {puede ser aplicable a cuslquier elemento H'IM;J

Nombre del selector:
Elija o introduzca un nombre para el selector.

cliente-titulo

Este nombre de selector aplicara la regla a
todos los elementos HTML con dase "diente-titulo”,

Menms espetifics fas especifico I

Definicién de regla:

Elija dénde se va a definir la regla.

(Sdlo este documento) LI

E
=

o

x|
Cancelar

Ayuda
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7. Nada més pulsar sobfeeptar, se afiade el nombre de la regla al listado disponibleapreeotra
ventana para definir sus propiedades. En este caso sélo iséneldgbutos de tipo de texto. Se
elige una tipografia Verdana, Geneva o sans-serif; un tamdfiertte de 12 pixeles, un estilo de
fuente oblicuo o cursiva, en negrita, subrayado y convertido en oudgsida primera letra de cada
palabra. Ademas se elige un color de texto con tonalidad rojiza.

| cogs | 5 owide | afisero ||| ] viste envivn || 06scoen o | Tt [Eiemplode ctigueta dv 1. &, B &, | o= =t CwH
6] g <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transiticnal//EN" "http://wwW.w3.org/IR/htmld/. e df > Incortar.
= <html> T |
3 <head>
4  <meta hotp-equiv="Content-Type" content="text/html; charset-utf-2"> [ Todo | Ackal |
%5 5 <titlesEjemple de etiqueta div</title> Todas Ias reglas
»«| 6 FE<atyle type-"text/css") ERTTD
el L dlente-titia
* B8
3
®| 10
g3 1L </styles
“ |12 </nead>
W"! 13 <body>
[SI 1a DTV d=Telienrehouert lasa="olisnters S | Propiedades de ".diente-titulo”
% 15 Definicion de regla para .cliente titulo I | =]
iy 16
— 17 s
G 8 (m]
g 19
20 ot
#la e S [ [ e
ﬁ 22 Lista
73 Pasicidn Fontstyle: [ oblique . Font-variant: [rormal v on -
| oy Extensiones
— = lineheight: [romal =[x | Text-ansform: | copitaize »- ™ =
: 2: Text-decoration: [V underline Color: g[ #C00
; 28 I~ overline
g T i #voueh ; ’—|
I bk olor O =
mage -
fformacién s L Freaciment
epeat
2 ositian
Apellide::B¢
Tel: (9 Ayuda Aceptar | Cancelar Aplicar
Email:
white-spa
- disolay
Tformacion sobre el cliente: 5
border
o border-top <ok O b
Apellido: Lafuente border-ight-calar O
i Al : border-bottom O
Honlre: fdbert berder-efi-color O Bl
Tel- {071 173 45 AT border-top-styie - =
<body> border-ight-style 15 [Unicode (UTF-8)
Propiedades |  borderbottomstyie — =
derleftstyle

fidsgign|| Compatibilidad con navegadores [[¥

Figura 133. Definicion de regla

8. Cuando se pulsa sobreceptar, se genera el correspondiente cddigo de la regla de la hoja de
estilos.

a. Como puede apreciarse, la etiqueta <style> se genera dentro de |a etigpast>.
b. Sutipo es type=text/css.

c. Cada selector o referencia al atributo class de HTML seede por un punto. A
continuacion se engloba entre los simbolos {y } la definicién del estilo.

155



Construccién de Paginas Web

: ; ; - —E
| o[ coso | 53] o | S oot ]| |7 vtmenwo || |l cosinenin | i Eempi de ctuets v 3 & | @ EL B, | % ol comprobg
e <!DOCTYPE HIML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.01 Transiticnal//EN" "http://www.w3.0rg/IR/html4/lccose.dtd”> F Insertar
ype" content="text/Html; charset=utf-2"> i Etioscss
a div</title> " S

=% | Worst| %o

E

1line-height: normal;
font-weight: bold:
font-variant! nommal;

i capitalizé;

o]l ]

w0 Elel

F L
&
2

scién sobre €1 cliente:</SEANY

Informacién sobre el cliente:

Apellido: Boyer

Tel: (91)1234567
Email: esb@fdonminio con
Informacion sobre el cliente:
Apellido: Lafuentc
Nombre: Albert
Tel- 197 173 45 AT l]
1007 1053 % 21 (3] 1 firicode LT &)

&y Veldecsdga  Hareaizado canbios of cdoo. Para eciter s
propiedades dela seleceion, haga dic en Actuaiizar

Figura 134. Regla CSS incrustada en <head>

El codigo correspondiente a la hoja de estilo seria el siguiente:

<style type="text/css">

<l--

.cliente-titulo {
font-family: Verdana, Geneva, sans-serif;
font-size: 12px;
font-style: oblique;
line-height: normal;
font-weight: bold;
font-variant: normal,
text-transform: capitalize;
color: #C00;
text-decoration: underline;

}

>
</style>

Cadigo Figura 148. Regla CSS incrustada en <head>

9. El siguiente paso es generar una hoja de estilo que vamoa@aancomo fichero independiente.
Un archivo que contiene estilos CS$lebe tener una extensidéoss por ejemploestilos.css
Generalmente, los estilos CSS se colocan en un archivo apartgiease pueden poner en el
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mismo archivo html, esto no es recomendable ya que aumentan el @arlaffmagina web y hacen
mas pesada su carga.

a. El procedimiento que se sigue edazar el fichero con la etiqueta <link>donde le
indicaremos la direccién del archivo. Para lograr esto, tendremos que posiijieta
en la cabecera <head>. Por ejemplo:

<link href="estilos.css" rel="stylesheet" type="text/css'>

b. Existe otra forma de referenciar hojas de estilos. Se dendmpumatar un fichero
CSSy es poco conocida y usada. Se pueden ver varios ejemplos derest® a
continuacion:

@import "subs.css";
@import "print-main.css" print;
@media print {

body { font-size: 10pt }

}
h1 {color: blue }

c. Si la ubicaciébn de nuestra hoja de estilos es otra, por eerapl encuentra en
“/csslestilos.css” solo lo cambiamos en el atributo href.

d. Utilizamos el asistente de creacién de nuevos documentos con uUos €emplos
disponibles. Ya hemos visto este proceso por lo que lo omitirersespiéceso genera
un nuevo fichero que se va a grabar como estilos.css.

| (s3] codigo | <5 D Disefio (| Vistaenvivo | w (4] Codido envivo | Titulo: a8 &, Bl 2. 2 L Comrob:

color: $33660C:
texc-decoration: mome

background-&

»

[BK7 s [Onicode (UTF5)

Figura 135. Fichero estilos.css

10. Tras aplicar la etiqueta <link>, se puede apreciar enta desdisefio que se modifica la apariencia
gréfica.
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[ mix
CTAED etoscss

s2fsdn [ 5 owidr | i Diseo || || #{vsta envive |y | /] s = vive | Tiudo: [Ejempla ce etiquets v I G O BB 52 o Conrobd B Tertar
1 <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transiticnal//EN™ "http://www.w3.org/TR/htmld/loose.dtd"s
<htmly> B estilos css
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html: charset=utf-8"> Elementos PA.
<titlesFjemplo de etiqueta dive/title:

1o |

amily: Verdana, Geneva, sans-serif;

font-size: 12px:
font-style: obligque:
line-height: normal;
font-weight: bold:
font-variant: nommal:

rm: capitalize:

color: #C00;
text-decoration: underline:

Informacion Sobre EI Cliente:

iApellido:Boyer
Nombre:Esteban
Tel: $(91) 1234567

Email: iesb@fdominio.com
Informacién Sobre El Cliente:

<body>
Propiedadas

[1035% 233 v @] 15 [Oricode (UTF-5

Figura 136. Etiqueta link con hoja de estilos

11. Finalmente solo queda por utilizar el atributo style dentro destigaeta HTML. En este caso se
va a modificar la capa definida en la etiqueta div.

e. Pulsamos sobre la ventana de cédigo en Dreamweaver en la ptipeesaediv tras el
comienzo de <body>. Aparece un icono que nos indica si queremosr adtiva
navegador de cédigo.

Lufc8don | sjowar | _sjpeefio| | vataenio [w] ilcsnoo: Titdor Exemolo de etiqueta dv 9. & B B | b [7d comprobd ] tmectar
B Estiloscss

[ Flementos PA

&0

18n scbra el cliente:</SPAN>

(91} 123 45 &7
i>esb@fdominie. come/TD

Email

2k FA

8n aobre el cliente:</SEAI> -
¥

Informaclon Sobre El Clien
<body> |<div ciente =diente bover> [100% 1033 %223~ %7 15 Liicode UTF-5)

Figura 137, Acceso a navegador de codigo

f. Sise activa se nos indica que estilos estan siendodgdicaediante herencia de otras
hojas de estilo. En este caso debido al fichero estilos.css.
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</atyle>
</head>

bre el cliente:</SPRN>

| background-color: #DCDCDC;

L font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 1em;

line-height: 2em; ——
color: #336699;
margin-top: 0.1em;
margin-right: 0.1em;
rrargin-bottom: 0.1em;
margin-eft: 0.1em;

Alt+clic para mostrar [[1Desactivar indicador £

Figura 138. Estilos heredados de otras hojas de ibst

g. Se hace clic con el boton derecho del ratdn y se Eliifar etiqueta div..., se abrird
una ventana desde la que se tendra acceso a editar la lesfilade Se elige un borde
de 1 pixel de grosor, linea de estilo sélido y color negro.

Editor de etiquetas - div I

General div - Hoja de estilos/Accesibiidad

Clase: |c|iente

I |c|iente—boyer

Estlo: | border: 1px solid #000000;

onMouseDown

onMouselp Trtulo: I
onMouseQver _J i
- —
P Y PER s I Datos de etiqusta

Aceptar C_arioalar

Figura 139. Editor de etiquetas div

L oo cnic R

12| Cadigo | =] Dividir | 5l Disefio #|vistaenvive |w | |J]Cédigoenvivo | Tulo: | Ejlemplo de etiqueta div % & € =@ e Y comprobd Tasertar
L ==
zext-decoration: underline:
} i estiloscss
<fatyles Elomentos PA.
</head>

" id="cliente-boyer'| style="border: ipx solid 000000:">

liente-titulo">Informacién sebre el cliente:</SPAN>

<DIV id="cliente-lafusnte” class="clisnte’>
liente-titulo">Infornacién scbre el cliente:</SEMN>

D>(93) 123 45 67<
s>albertfdominio. com

</DIV>
</body>
</html>

|»

[Informacién Sobre El Cliente:

Apellido: Boyer
Nombre: Esteban

Tel:  (91)1234567

Email: esb@fdeminio.com

Informacion Sobre El Cliente: o
bodvs [ R O [100% «|[i033%223¥ ] 15 inicode (UTF-5)

Figura 140. Capa con con CSS definido por atributstyle
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La etiqueta que nos interesa quedaria tal que:

<div class”cliente” id="cliente-boyer” style="border: 1px solid #00000;">

6.4 ATRIBUTOS DE ESTILO PARA FUENTES, COLOR Y
FONDO, TEXTO Y BLOQUES (PARRAFOS). CREACION DE
FICHEROS DE ESTILO

Ya se ha visto que cada hoja de estilo estd compuesta del selectoryitgddefCuando se desea crear una
hoja de estilo se debe completar la definicibn de dicha kejzecificando sus atributos y propiedades.
Estos atributos se pueden aplicar a practicamente todagjlzet&si del lenguaje HTML. Incluso se pueden
sobreescribir las caracteristicas por defecto de algunafiade como se ha visto anteriormente con la
etigueta<body>. A continuacién se describe el uso de los atributos mas usadompdificar fuentes,
texto, parrafos, fondo de la pagina, y los bloques o capas.

Modificar fuentes

Estos son los atributos que cambian el aspecto de las fuentes:

+ font-family: Este atributo cambia el tipo de fuente.
o El siguiente ejemplo indica al navegador que por orden de prioridad imprima el
texto con tipografia verdana y luego sans-serif.

font-family: verdana,sans-serif;

» font-size: Cambia el tamafio de la fuente.
o font-size: 15px;
= siendo px la unidad, en pixeles.

« color: Con este atributo cambiamos el color de la fuente.
o Se puede seleccionar el color mediante el nombre del color en inglés (red, gray,
green, etc), formato RGB (rgb(255, 255, 255) o valor hexadecimal (#F4F4F4)).
o La sintaxis seria asiolor: #fff;

- font-style: Se cambia el estilo de la fuente.
o Se puede elegir entre normal, oblique e italic.
o Un ejemplo de su sintaxis seria de la forfoat-style: italic;
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Modificar texto y parrafos

« text-align: Con este atributo modificamos la alineacion del texto, pudiendo elegir entre
left, center, right y justify.
o Por ejemplotext-align: left;

« text-decoration: Si queremos que nuestro texto este subrayado, sobrerayado o tachado,
escribiremogext-decoration: seguido de alguna de estas palabras: underline, overline,

line-through.
o Sino se desea aplicar decoracion se utiliza none. Por ejaexitdecoration:
none;

Modificar el fondo

« background-image: Con este atributo le decimos al navegador que queremos una imagen
de fondo.
o Por ejemplobackground-image: url(/imagenes/fond.jpg);

« background-color: Se selecciona un color de fondo.
o Por ejemplobackground-color: #000000;

Modificar un blogue o capa

Si gueremos modificar una capa o bloque utilizamos estos atributos:

+ margin: Le especificamos un margen en px o em.
o Este atributo se puede hacer mas especifico. Por ejemgaigin-left (margen
izquierdo), margin-right (margen derecho) margin-top (margen superior), 0
margin-bottom (margen inferior).

« padding: Se indica el espacio entre la orilla del elemento y el espacio del contenido del
elemento.
o Aligual que el atributo margin, podemos especificarlo aun mas megeadéng-
left (margen izquierdo), padding-right (margen derecho), padding-top
(margen superior), padding-bottom (margen inferior)

« border: Se aplica un borde al bloque.
o Elformato posee tres partes: el tamafio, el tipo y el color.
o Por ejemploborder: 1px solid #000000;
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= Primero especificamos el tamafio del borde, de 1 pixel y luego el tipo (solid,
double, etc), Finalmente el color.

- float: Como su nombre lo indica, con este atributo hacemos flotar el bloque.
o Se puede elegir right, none, left.
o Por ejemplofloat: left;

« clear: Este atributo se usa paradificar la alineacion de los elementos que estan a los
lados.
o Se dispone de: both, none, right, y left.
o Por ejemploclear: both;

6.5 HOJAS DE ESTILO Y ACCESIBILIDAD

El uso de hojas de estilo esta perfectamente adaptado a uas miermas basicas de la accesibilidad:
separar los datos de los estilos, pero sin que estos interfieran en éosdamnt

Se puede encontrar mas informacion sobre accesibilidad y CSSdecumento del organismo W3C
Técnicas CSS para las Pautas de Accesibilidad al Contenido en lakV1.0en la direccién:

http://iwww.w3.0rg/TR/2000/NOTE-WCAG10-CSS-TECHS-20001106/

http://www.discapnet.es/web_accesible/tecnicas/css/WCAGOBS-TECHS_es.html (traducido  al
espaniol)

A continuacion se puede encontrar algunas conclusiones resumidas y obtdniadaldocumento:

1. Use unnumero minimo de hojas de estil@n su sitio.

2. Use hojas de estiinculadasen vez de estilos incrustados (directamente en las etiquetas) y evite
hojas de estilo incrustadas (directamente en la pagina).

3. Sitiene més de unase el mismo nombre de claggclass")para el mismo conceptaen todas las
hojas de estilo.

4. Use la unidadem" para fijar etamafio de letra
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10

11.

Utilice unidades de medida relativas y porcentajedJtilice medidas absolutas de longitud sélo
cuando las caracteristicas fisicas del medio de salida sean conpeaidgemplo con imagenes de
mapa de bits.

Proporcione urquivalente textualpara cualquier imagen o texto importantes generados por la
hoja de estilo (por ejemplo, mediante las propiedades "background:jitiesgestyle”, o
"content”).
« (CSS2 permite a los usuarios acceder a representacionestiabsrie los contenidos
especificadas en valores de los atributos cuando se emplean gsrag@giientes:
0 selectores de atributos.
o lafuncion attr() y la propiedad "content".
0 los seudo-elementos :before (antes) y :after (después)

Asegurese de qumdo contenido importante aparezca dentro del objeto del docuemto. El
texto generado por las hojas de estilo no forma parte del cfigigte del documento y no estara
disponible para las ayudas técnicas que acceden al Modelo e® @b] Documento Nivel 1
([DOM1]).

CSS2 incluye diferentes mecanismos que permiten generar contenido degaleléadstilo:

» Los seudo-elementos :before y :after y la propiedad "cont€otindo éstos se emplean
conjuntamente, permiten la insercion de marcadores antes oédedel contenido del
elemento.

« Las propiedades "cue", "cue-before", y "cue-after". Estas mlages permiten a los
usuarios reproducir un sonido antes o después del contenido de un elemento.

Especifique siempre uipo de letra genérico por defecto

Use las siguientes propiedades CSS2 para controlar la adiinmnde la fuente: "font", "font-
family”, "font-size", "font-size-adjust”, "font-stretch", "fostyle", "font-variant”, y "font-weight",
en lugar de los siguientes elementos y atributos de tipo deléstaconsejadosn HTML: FONT,

BASEFONT, "face", y "size".

. Si tiene que usar los elementos HTML para controlar la irgoidn sobre el tipo de letra, utilice

BIG y SMALL, que no estadn desaconsejados

Las siguientes propiedades CSS2 se pueden emplear pastildaal texta
« Mayusculas/mindsculas: "text-transform” (para mayusculas, milassy primera letra
mayuscula).
« Efectos de sombra: "text-shadow"
« Subrayado: "text-decoration".
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12. No use los elementos BLINK o MARQUEE Estos elementos no aparecen en ninguna

13.

14.

164

15.

16.

17.

especificacion W3C para HTML (es decir, son elementos no est&hdar

Si se emplea contenido parpadeante (por ejemplo, un titular qee@yadesaparece a intervalos
regulares), proporcione un mecanismo para detener el parpadeo. Cote®iS& coration: blink"
producira el efecto de parpadeo y ademas permitira al usuaeicede| efecto desactivando las
hojas de estilo o redefiniendo la regla en una hoja de estilo de usuario.

Utilice hojas de estilo para dar estilo al texto, mejor queepresentar el texto con imagenes
Usar texto en lugar de imagenes significa que la informacitanaedisponible para un mayor
namero de usuarios y permitira a los usuarios redefinir los edélasutor y cambiar los colores o
los tamarfos de letra mas facilmente.
Si es necesario utilizar un mapa de bits para crear un efectda@eéa especial, transformacion,
sombras, etc.) el mapa de bits debe ser accesible.

Las siguientes propiedades CSS2 pueden ser usadasop@n@ar el formateo y posicién del
texto:
« Sangria: "text-indent'No utilice BLOCKQUOTE o cualquier otro elemento estructural
para hacer sangrias en el texto
« Espaciado de letras o palabras: "letter-spacing”, "word-spaéiog ejemplo, en lugar de
escribir "H O L A" (que los usuarios generalmente reconcoemo la palabra "hola", pero
que un lector de pantalla leeria como letras independienteguioses pueden crear el
mismo efecto visual aplicando a "HOLA" la propiedad "word-sggc Los textos sin
espacios serén transformados en discurso més facilmente.
« Espacio en blanco: "white-space". Esta propiedad contrateipretacion del espacio en
blanco del contenido de un elemento.
« Direccion del texto: "direction”, "unicode-bidi".
» Los pseudoelementos: first-letter y :first-line permiteros dutores hacer referencia a la
primera letra o linea de un péarrafo del texto.

Use nameros en vez de nombres, para especificar colores.

Use estas propiedades CSS para especificar colores:
« "color", para el color de primer plano del texto.
» "background-color", para el color de fondo.
» "border-color", "outline-color" para colores de bordes.
- Para colores de vinculos, haga referencia a las pseudo-dlasesidited, y :active.

Asegurese de que laslores de primer plano y de fondo tienen buen contrast&i especifica el
color de primer plano, siempre debe especificar también el color de fonide\ersa).

Asegurese de qua informacion no se transmite solo a través del color
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18. EmpleeUL para listas sin ordenar y OL para las ordenadagpor ejemplo, utilizar marcadores
de forma apropiada) conjuntamente con CSS para proporcionar indicaciotessuabes.(1)

19. Hasta que CSS2 sea ampliamente utilizada por las aplicaciten@suario o éstas permitan al
usuario controlar la interpretacién de las listas a tral@otros medios, los autores deberian
considerar el proporciongpistas contextuales en las listas anidadas no numeradad/er
ejemplo en el documento original)

20. Los contenidos deben ser maquetadpabicados, colocados en capas y alineadediante hojas
de estilo(sobre todo mediante las propiedades CSS de float y c@locaasoluta) y no mediante

tablas:

Las propiedades "text-indent", "text-align”, "word-spacing" y "“fetnétch", permiten a los
usuarios controlar el espaciado sin afadir espacios adiciontlie® téxt-align:center' en
lugar delelemento desaconsejado CENTER

Con las propiedades 'margin’, 'margin-top’, 'margin-rightirgm-bottom' y 'margin-left’,
los autores pueden crear espacios en los cuatro lados del cormtenitioelementogn
lugar de afadir espacios de no separacion (&nbsp;)

Con las propiedades "float", "position”, "top", "right", "bottom™lgft", el usuario puede
controlar la posicion visual de casi cualquier elemento con indepeia de donde
aparezca el elemento en el documento. Las propiedades de ubjoaedean ser usadas
para crear notas marginales (que se numeraran automaticarbantas laterales, efectos
similares a los marcos, encabezamientos y pies simples y otras mas.

La propiedad "empty-cells" permite a los usuarios dejar vadmas de tablas y poder
proporcionarles bordes en la pantalla o en papel. celda de datos que debe estar vacia
no deberia ser llenada con un espacio en blanco o un espacimtirbreaking” sélo
para lograr un efecto visual

21. Proporcioneextos equivalentes para todas las imagenescluyendo las imagenes invisibles o
transparentes. Si los disefiadores de contenido no pueden wsardbogstilo y deben utilizar
imagenes invisibles o transparentegpor ejemplo, con IMG) para disefiar con imagenes en las

paginasdeberian especificar alt=

para ellas.

22. Utilice las hojas de estilo para crear lineas y borded as lineas y bordes pueden transmitir la
nocion de "separacion" a los usuarios que pueden ver, pero et $® puede ser deducido

fuera

de un contexto visual.

Utilice las propiedades CSS para especificar los estilos de ldssbor

"border", "border-width", "border-style", "border-color".
Para las tablas, "border-spacing" y "border-collapse”.
Para contornos dindmicos, "outline", "outline-color", "outline-style" wtlfioe-width".
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23.

24.

25.

Notas

Asegurese de gua presentacidén del contenido es comprensible cuando no sdiegn hojas de
estilo. Los autores deberian disefiar siempre documentos que tengan sientidjas de estilo (por
ejemplo, el documento deberia escribirse en un orden "logicatjopees aplicar hojas de estilo
para lograr efectos visuales.

Estudie la necesidad de utilizgropiedades auditivas de CSS2, las cuales proporcionan
informacién para usuarios invidentes y usuarios de navegadorez de ynanera parecida al tipo
de letra que proporciona informacién visual.

Las siguientes propiedades forman parte de hojas de estilo en casc&&Rde C

« "volume" controla el volumen del texto hablado.

« "speak" determina si el contenido se pronunciara y, en casméfio, si se debe deletrear
o leer como palabras.

- "pause", "pause-before", y "pause-after" controla las pardas y después de anunciar el
contenido. Permite a los usuarios separar los contenidos para meganaplension.

« "cue", "cue-before”, y "cue-after" especifican un sonido que sedegqird antes y después
del contenido, lo que puede ser valioso para la orientacion (parecido a unavisagign

« "play-during" controla los sonidos de fondo durante la presentacion delrgtefparecido
a un imagen de fondo).

« "azimuth" and "elevation" proporcionan una dimensién al sonido, lo queitpeamos
usuarios distinguir las voces, por ejemplo.

- "speech-rate", "voice-family", "pitch", "pitch-range"”, "s&&sy "richness" controlan las
cualidades de los contenidos hablados. Cambiando estas propiedesiedifeyantes
elementos, los usuarios pueden ajustar con detalle la préderdanora-auditiva de los
contenidos.

« "speak-punctuation" y "speak-numeral" controlan la forma deér des niumeros y la
puntuacion, lo que afecta la calidad de la experiencia para la haregacivoz.

« la propiedad "speak-header" describe como se debe decir landwion sobre los
encabezados antes de una celda de tabla.

Cree distintas hojas de estilo paraadaptar la presentacion del documentadiferentes
dispositivos de salida(Braille, sintetizadores de voz o dispositivos TTY, pantalla,ilnétc.)
mediante los "tipos de medios" de CSS2 (empleados con las @ugladia) Las reglas "@media"
también pueden reducir los tiempos de descarga porque permitera@lidasiones de usuario
ignorar reglas inapropiadas.

(1) La siguiente hoja de estilo CSS2 muestra como espedaifitaeros compuestos para listas anidadas
creadas tanto con elementos UL como OL. Los items estan numeados"1", "1.1", "1.1.1", etc.
Ejemplo:

<style type="text/css">

ul, ol { counter-reset: item }
li { display: block }

li:before {

content: counters(item, ".");
counter-increment: item;

}

</style>

166



5

Técnicas de
accesibilidad y
usabilidad

» Accesibilidad web, ventajas de la accesibilidad

» Aplicaciones para verificar la accesibilidad deiositweb

(estandares)

» Usabilidad web, importancia de la usabilidad

e Disefio de sitios web usables. Adaptacion de sitieb
usables
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7.1 ACCESIBILIDAD WEB, VENTAJAS DE LA
ACCESIBILIDAD

El principal objetivo de la accesibilidad web es el deniter a cualquier usuario, independientemente del
tipo de discapacidad que sufra, el acceso a los contenidosalglmermitirle la navegacion necesaria para
realizar las acciones deseadas.

Los sitios web accesibles no solamente facilitan elsacde sus contenidos a los usuarios discapacitados,
sino que también permiten ofrecer la misma funcionalidad con digpssinuy limitados (dispositivos sin
pantalla o con pantallas minusculas, dispositivos sin teclado ni ratdn, etc.)

Desde hace varios afios, todas las paginas de la administracién publieg, geben ser accesibles.
Las cuatro principales ventajas de disefar un sitio web completamesgidlEcson las siguientes:
« Los sitios accesibles separan completamente disefio y contenido.

e Un sitio accesible puede ser accedido por multitud de disposiif@®ntes sin necesidad de
reescribir el codigo HTML.

» Los sitios accesibles son los unicos con una audiencia pdtglotial, ya que permiten el acceso a
todos los usuarios y a todos los dispositivos.

* Generalmente, los sitios accesibles son méas faciles deamutiambién para los usuarios sin
discapacidades. Esto se debe fundamentalmente a que dichosaditiestmucturan su contenido de
forma que implican una secuencia logica de lectura. Lascagias de las paginas web suelen
basarse en hojas de estilo que no afectan a la consistencia dedaglosrgn pantalla.

La creacion de sitios accesibles puede realizarse sigui@mdedomendaciones establecidas por el W3C y
que se recogen en el documentd/eb Content Accessibility Guidelines o WCAG.
(http://www.w3.org/WAI/intro/wcag.php).

La version WCAG 1.0 (http://www.w3.0rg/ TR/IWCAG10/) que se zdilen la actualidad se publicé en
1999, mientras que la version WCAG 2.0 (http://www.w3.0org/TR/WCAG20/@rsmientra todavia en
borrador y se actualiz6 por ultima vez el dia 30 de abril de 2008.

Las recomendaciones del WCAG 1.0 estan formadas por 65 requisitoa giti® web debe cumplir para
considerarse accesible. Los requerimientos se agrupan en piestid@s requisitos de prioridad 1 son de
obligado cumplimiento, los de prioridad 2 son recomendables y los de prioridad 3 sdnagese

En funcién del tipo y nimero de requisitos que cumpla un sitio webpastle alcanzar un nivel u otro de
accesibilidad:

e Siun sitio web cumple con todos los requisitos de prioridad 1, se considera que el sitiomsec
al nivel A de accesibilidad.

» El nivel AA de accesibilidadesta reservado para los sitios que cumplan todos los requisitos
prioridad 1 y prioridad 2.

e Finalmente, los sitios que cumplen los 65 requisitos, son confoahesivel AAA de
accesibilidad
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La lista completa con los 65 requisitos de los tres niveles de accesibilidad se puede consultar en:

http://www.w3.org/TR/WCAG10/full-checklist.html

A continuacion se hace un repaso a aquellos elementos de dideekinids destacables, en funcion del
tipo y uso que hacen de las etiquetas HTML.

1.

2.

No

N

N

N

Generales

Se debe proporcionar un texto alternativo para todas las nemgebjetos y otros elementos no
textuales (mediante los atributos alt y longdesc).

Si se usa el color como elemento informativo, esta situaciée seb especificada de formas
alternativas para las personas o dispositivos que no pueden distingoioles.

Marcar claramente (mediante los atributos lang y xml:léag)ariaciones del idioma del texto o
de los elementos textuales (<caption>) respecto del idioma prideipalpagina.

Las hojas de estilo no deben influenciar a la hora de poder leer un documento.

Cuando existan contenidos dinamicos y estos cambien, se debeainfler en qué consisten dichos
cambios.

Ningun elemento debe parpadear en la pantalla.

El contenido del sitio se debe escribir con un lenguaje sencillo y limpio.

Uso de mapas de imagen
Es preciso proporcionar un enlace textual por cada una de las regiones deé rimaggen.
Utilizar mapas de imagen en el cliente, en vez de mapas de imagen de servidor

Uso de tablas

Utilizar cabeceras de fila y de columna.

Si la tabla tiene varios niveles de cabeceras, utilizar dgrupaciones disponibles (<thead>,
<tfoot>).

Uso de marcos (frames)
Es necesario introducir un titulo, nombre e identificador a t@aae para su identificacion y
facilitar la navegacion.

Uso de applets y scripts

Cuando se ejecutan los applets y los scripts de una pagin@de&gn unos resultados. Si se
desactivan estos elementos se debe proporcionar informacién equivgb@gieas alternativas que
reproduzcan los mismos resultados. Este apartado es clavgyogpusemplo, una de las primeras
cosas que hacen los lectores de texto para invidentes es desacs@ipa

P&ginas con contenidos multimedia (audio y video)

Se debe incluir una descripcion textual del contenido multimedia.

Cuando existan video o animaciones, es preciso que los textafptiesc de los elementos
multimedia estén sincronizados en el momento de la ejecucién.

Dar una alternativa cuando no se pueden cumplir los anteriores requisi
Proporcionar una pégina alternativa con la mayor cantidad posibtntenidos y que cumpla con
los requisitos anteriores.

7.2 APLICACIONES PARA VERIFICAR LA ACCESIBILIDAD DE
SITIOS WEB (ESTANDAREYS)
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Dado que la herramienta de creacion de paginas web que se ud¢a earss Dreamweaver, incluyen
funciones de validacion de accesibilidad, lo l6gico es recurrir a @starimer lugar.

Para ello se deben seguir los siguientes pasos:

1. Desde el menu superior, se selecciona la odsitio e Informes. Se nos abrird una ventana desde
la que elegiremos el tipo de informes que deseamos, rasi siose aplica sélo a la pagina actual
como al sitio web completo.

Informes i
Informe. el -

actual
ctual completo
eleccionados de! sitio

E Cancelar
electionar ]S
E (3 Fluiods trabsio

™ Protegido por

[T Design Notes

™ Modiicado recizntements
Ei Informes HTML
Etiquetas de fuentes anidadas combinables

&

IV Accesibiidd
#-[7 Nohay texta il
I Etiquetas anidadas repetidas
[T Etiquetas vacias que pusdsn borrarse
7 Dooumentos sin titul

Figura 141. Informes

2. Para configurar las opciones que se desean se activalla dagiccesibilidad y se pulsa sobre
Configuracién de informe.

Accesibilidad x|

Categoria -Regla |Activada ~ Aceptar |
AL - Todo S

] 508 accessiblity Todo —|
& W G P.1 accesshility odo Guardar configuradin
Bl W3C/WCAG P.2 accessiiity Todo

[ images Todo

[ manual Todo

& forms Todo

B frames Todo

[# tables Todo

[ imagemaps Todo

&l scripts Todo

& links Todo st

4| | ¥

Activar Deshabilitar

lastrar pruchas superadas

W Mastrar prushas superada

("PASSED?.

Selecdonar las redlas que se van 4 ejecutar. Aviso: una misma regla puede
pertenecer a ms de Uns cstegoria,

Figura 142. Opciones de configuracion de accesilifd

Otros recursos a la hora de validar si nuestros documentos web cumplemias de accesibilidad son:

* W3C Validation Service ehttp://validator.w3.org/

%C” Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTWL, ..} of Wel

Validate by URI Validate by File Upload Validate by Direct Input

Validate by URI

Validate 2 document online:

Address:

» More Options
Check
This validator checks the markup validity of Web documents in HTML, XHTML, SMIL, MathML,

etc. If you wish to validate specific content such as RSS/Atom feeds or CSS stylesheets,
MabileOK content, or to find broken links, there are other validators-and tools available

Figura 143. Validaciéon de W3C
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*  TAW en http://www.tawdis.net

TAW Online

Seleccion u web, introduzcala URL de la

paginay el r
WCAG 1.0 WCAG 2.0 mobileOK
beta beta

Analizador WCAG 1.0

Documento a analizar

http://

Figura 144. Accesibilidad con TAW

* Fundacion SIDAR en http://www.sidar.org

Revise su pagina con §HERA

Revise su pdgina con JHERA-XP

URL: [http:// URL: [http://

Revigar con s Raviiar con
BEE A Heb A

Figura 145. Accesibilidad con SIDAR

7.3 USABILIDAD WEB, IMPORTANCIA DE LA USABILIDAD

Existe una norma sobre usabilidad con frecuencia repetida cpiguilt, por cada enlace o accion que debe
realizar un usuario para acceder a un contenido en una pagina vséb,0tn0 que desiste. Quiza esta
afirmacion sea algo exagerada pero no est falta de razéfoad®I Si a un usuario le cuesta manejar una
pagina web o localizar rapidamente lo que quiere, se desndofé@imente con el tiempo y optara por
otras alternativas mas sencillas. Todos nos hemos encontrado coaspdgé a pesar de tener buenos
contenidos, un disefo gréafico espectacular, resultan complidadaanejar y que debido a esto facilmente
nos olvidamos de ellas. En el mundo de las paginas web de lasaspgpee un usuario desista de usar tu
pagina puede suponer mucho dinero de perdidas, por lo que es un tema que se tiene mucho en cuenta.

Sobre usabilidad se lleva hablando mucho tiempo y existen multitadidelos en Internet. Sin embargo,
la clave de todos esta en que a la hora de crear un sitiowsg@dginas web deben estar orientadas a los
usuarios Aqui se enlaza con los apartados anteriores de accesibilidadupne® se habla de orientacion
a los usuarios se habla de todos los usuarios. Por sus propigertsieas, un sitio accesible facilita
también que este sea mas usable por cualquier usuario. Por tantiispéar paginas web accesibles basta
con seguir normas de ergonomia clasica y aquellas derivadas de las guizesd@lidad.

A continuacion podemos ver algunos de los elementos que convienerieneenta a la hora de hacer una
pagina web més usable:

- El usuario ha de ser quien inicie las acciones y controle las tareas.
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La interfaz ha de ser simple, facil de aprender y usar, conohalitlades accesibles y bien
definidas.

El uso del disefio ha de ser facil de entender, independientetieclatexperiencia, conocimiento,
capacidades linguisticas o nivel de concentracion del usuario.

Hay que controlar la informacion mostrada, que se ha de reducir al mirdesarie.

El disefio ha de comunicar la informacidn necesaria al wsudd forma efectiva,
independientemente de las condiciones ambientales o de las capas@tasdesies del mismo.

Hay que posibilitar el descubrimiento interactivo y el aprendizejaym-error.

Hay que posibilitar la reversibilidad y la recuperabilidadiadeacciones. Es decir, es necesario
contemplar los potenciales errores de los usuarios.

Se ha de facilitar la aplicacion de los conocimientos adquirigkdecir si por ejemplo se dispone
de un buscador en tu pagina web, su funcionamiento debe ser idéntica&tas paginas. No se

puede variar su funcionamiento y forma de mostrar los resuléadesdesea lograr un aprendizaje
rapido.

Los disefios gréaficos espectaculares no son muy adecuados si ®pre¢éeade es que el usuario
preste atencién al contenido.

o La simplicidad de disefio favorece la trasmision de infordmadeso no impide que la
apariencia gréfica de la pagina web sea agradable a la vista.

o Minimizar el peso de los elementos graficos. Si la pagirdatan cargarse estaremos
perdiendo usuarios que no desean esperar.

Los contenidos tienen que estar optimizados para la web. Sesbyeitilizar hipervinculos para
separar desarrollos y ejemplos del cuerpo del articulo.

Utilizar en la presentacion y redaccion tres caracteristicacabas
o Texto conciso.
o Disefio que permita la lectura por encima, como enumerar los puepasarstitulos y
encabezados, utilizar negritas y resaltados o listas con vifietas.
o Lenguaje objetivo y directo.
La navegacion dentro del sitio web debe permitir al usuario sifinele estd en cada momento y
coémo poder volver alli cuando lo desee.

Proceso de disefio orientado a usabilidad

Las anteriores recomendaciones deben integrase en un procesd derdisefio de una pagina web. La
idea clara que se esconde en este proceso es que el usuaripadgnias es quien va a tener la clave de si
estas son accesible o no. Por ello se debe tener en cuenta los siguialtess det
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Definicion clara de los objetivos entendiendo a los usuarios y contemplando factores como la
edad, la experiencia en el manejo de aplicaciones web, lacionita fisicas, las hecesidades mas
especiales, el entorno de trabajo, las influencias socjaleglturales... Aunque parezca algo
evidente, muchos disefiadores de paginas web olvidan el usuario alggna web va dirigido.
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No tiene sentido utilizar el mismo disefio para una pagina wetndédeojuego, que la que
requerira un banco.

« Una vez se dispone de un disefo, este debe ser comunicado aitassusadiant@rototipos que
reflejen lo més cercanamente el flujo de tareas definidpu8ée tratar de incluir mas aspectos y
comprobar la reaccion a los mismos de los usuarios objetivtao deacentrarse en los detalles de
dichos aspectos, en su funcionalidad.

« Mediantepruebas, en el proceso de disefio, la participacion del usuario propoteigmastimable
ayuda de determinar en qué medida el producto se esta ajustdasionecesidades y a las
expectativas creadas. No se trata tanto de evaluar lanefece las tareas y los posibles errores en
el disefio, sino de conocer las percepciones del usuario, swackadisf sus preguntas, sus
problemas,...

» Después de las pruebas con los usuarios va a ser pragdsefioen mayor o menor medida, tras
el cual inevitablemente, es preciso de nuevo el test, volviendo asiba @hiciclo.

7.4 DISENO DE SITIOS WEB USABLES. ADAPTACION DE
SITIOS WEB USABLES

Aungue pueda resultar una afirmacién muy drastica, si es precigtmada sitio web ya finalizado para
gue sea usable, estamos ante un gran problema: Mas valdria empezar desde cero.

Evaluar la usabilidad de nuestro sitio web puede ser algaderamente Util, ya que descubrir qué errores
de disefio tiene nuestra web es el primer paso para poder osrggealizar una adaptacion adecuada. En
cuanto a en qué momento del proyecto es mas recomendable evaditer wkb, se debe seguir la
siguiente reglaCuanto mas tarde pepya que serd mas costoso redisefiar todo un sitio ya acabado, que
reconducir la linea de desarrollo por mejores caminos. Hay variaaSaolerevaluacion:

» Expertos

o Una opcion bastante recomendable es encargar a un experto que evalle noesas we
herramientas que se utilizan estan basadas en evaluaciones heuléssitias web.
Veremos un ejemplo mas adelante. En Internet hay muchos profesionales iretépendi
empresas que se dedican a esta tarea.

« Encuestas

o Otra opcién es utilizar encuestas para comprobar la usabilidad dersigstveb. La
encuesta deberia ser disefiada por un experto y realizada sobre usuatesactua
potenciales de nuestro sitio web.

« Pruebas de usabilidad

o Una prueba o test de usabilidad es contar con un grupo reducido de usuarios en una sala
que realizaran una navegacion "asistida" por el sitio web a probar. Hjahcale la
prueba tomara nota de qué problemas encuentran los usuarios paralasabzeas que se
les hayan indicado, y asi conocer qué errores de disefio tiene el sitio web.
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Evaluacion heuristica de sitios web

Los procesos de evaluacion heuristica consisten en contestast .soliee la usabilidad del sitio web.
Existen miles de ellos y como suele decirse, cada expen® ¢l suyo. A continuacion podemos ver un
ejemplo que puede dar una orientacion clara sobre que se perssgghera de analizar si un sitio web
posee buena usabilidad.

Generales
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¢ Cuales son lasbjetivosdel sitio web? ¢ Son concretos y bien definidos? ¢ Los contenidos y
servicios que ofrece se corresponden con esos objetivos?

¢ Tiene un&JRL correcta, clara y facil de recordar? ¢Y las URL de sus paginassite; Son
claras y permanentes?

¢Muestra de forma precisa y complgt# contenidos o servicios ofraealmente el sitio web?

Esto esta relacionado directamente con el disefio de la pagina de inicio, que debe ser
diferente al resto de paginas y cumplir la funcion de 'escaparatelalel sit

¢Laestructurageneral del sitio web esta orientada al usuario?
Los sitios web deben estructurarse pensando en el usuario, sus objetivosdadesebio
se debe calcar la estructura interna de la empresa u organizacion, al usuaimnbeneda

como funciona o se organiza la empresa.

¢Ellook & feelgeneral se corresponde con los objetivos, caracteristicas, contesgtogios del
sitio web?

Por ejemplo, los colores empleados. Aunque el significado que comunica un determinado
color es muy subjetivo y dependiente de la cultura y el entorno, y por lo tanemtifer

para cada usuario, ciertas combinaciones de colores ofrecen una imagen mas o menos
formal, seria o profesional, como pueden ser los tonos de azules con el blanco, que
trasmiten una imagen corporativista.

¢ Escoherenteel disefio general del sitio web?

Se debe mantener una coherencia y uniformidad en las estructuras y cotodss digs
paginas. Esto sirve para que el usuario no se desoriente en su navegacion.

¢Esreconocibleel disefio general del sitio web?
Cuanto mas se parezca el sitio web al resto de sitios web, mas facil seaé. de

¢ El sitio web sactualiza periédicament®e¢ Indica cuando se actualiza?
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Las fechas que se muestren en la pagina deben corresponderse con agtigajzaci
noticias, eventos...no con la fecha del sistema del usuario.

Identidad e Informacién

¢ Se muestra claramentadantidadde la empresa-sitio a través de todas las paginas?
El Logotipq ¢ es significativo, identificable y suficientemente visible?

El eslogano tagline, ¢ expresa realmente qué es la empresa y qué servicios ofrece?
¢ Se ofrece algun enlace doformacion sobre la empressitio web, ‘webmaster,...?

¢ Se proporciona mecanismos para ponersemactocon la empresa?

(Email, teléfono, direccion postal, fax...)

¢ Se proporciona informacion sobre la protecciodades de caracter personde los clientes o los
derechos de autate los contenidos del sitio web?

En articulos, noticias, informes...¢ Se muestra claramente infomesatre eautor, fuentesy
fechasde creacion y revision del documento?

Lenguaje y Redaccion

¢ El sitio web habla ehismo lenguaje que sus usuafios

Se debe evitar usar un lenguaje corporativista. Asi mismo, hay que prestani@ espe
atencion al idioma, y ofrecer versiones del sitio en diferentes idiomas cuendecgsario.

¢Emplea un lenguagaro y concis@
¢ Esamigable familiar y cercano?

Es decir, lo contrario a utilizar un lenguaje constantemente imperativo, nsecrspjeos,
o tratar con "desprecio" al usuario.

¢lparrafo= lidea?

Cada parrafo es un objeto informativo. Trasmita ideas, mensajes...Se debenreaftss pa
vacios o varios mensajes en un mismo parrafo.

Rotulado

Los rotulos, ¢ sorignificativo®
Ejemplo: evitar rotulos del tipo "haga clic aqui”.
¢Usa rotulogstanda?

Siempre que exista un "estdndar" comunmente aceptado para el caso concreto, como
"Mapa del Sitio" o "Acerca de...".

¢Usa un Unicsistema de organizaci¢bien definido y claro?
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No se deben mezclar sistemas de organizacién diferentes. Los difereateassii
organizacion son basicamente: alfabético, geografico, cronolégico, temaecbado a
tareas, orientado al publico y orientado a metéforas.

« ¢ Utiliza unsistema de rotuladoontrolado y preciso?
Por ejemplo, si un enlace tiene el rétulo "Quiénes somos", no puede dirigir a una pagina
cuyo encabezamiento sea "Acerca de", o un enlace con el rétulo "Ayuda” no pueda dirigi
una pagina encabezada con "FAQs".

« Eltitulo de las pagings, Es correcto? ¢ Ha sido planificado?
Relacionado con la ‘'findability’ del sitio web.

Estructura y Navegacion
« Laestructura de organizacion y navegaci@fs la mas adecuada?

Hay varios tipos de estructuras: jerarquicas, hipertextual, facetada,...

« En el caso de estructyerarquica ¢ Mantiene un equilibrio entre Profundidad y Anchura?
« En el caso de ser puramehtpertextual ¢ Estan todos los clusters de nodos comunicados?

Aqui se mide la distancia entre nodos.

« ¢Losenlacesson facilmenteeconociblexomo tales? ¢ su caracterizacion indica su estado
(visitados, activos,...)?

Los enlaces no sdlo deben reconocerse como tales, sino que su caracterizacion debe indic
su estado (para orientar al usuario), y ser reconocidos como una unidad (enlaces que
ocupan mas de una linea).

« En menuds de navegacion, ¢, Se ha controlado el nimero de elementos y de términogpor elem
para no producisobrecarga memoristi€a

No se deben superar los 7+2 elementos, ni los 2 o, como mucho, 3 términos por elemento.
- ¢ Espredecible la respuesta del sistear@tes de hacer clic sobre el enlace?
Esto esta relacionado con el nivel de significacion del rotulo del enlace, aungigntam
con: el uso de globos de texto, informacion contextual (indicar formato y tamafio del
documento o recurso con el que vincula el enlace), la barra de estado del navegador,...
« ¢ Se ha controlado que no haydaces que no llevan a ningun skio
Enlaces que no llevan a ningun sitio: Los enlaces rotos, y los que enlazan conda mism
pagina que se esta visualizando (por ejemplo enlaces a la "home" desdedpagsra de
inicio)
« ¢ Existerelementos de navegacion que orierdeasuario acerca de donde estd y como deshacer su

navegacion?
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...como breadcrumbs, enlaces a la pagina de inicio,...recuerde que el logo también es
recomendable que enlace con la pagina de inicio.

Lasimagenes enlacg se reconocen como pulsables? ¢incluyen un atributo 'title' describiendo la
pagina de destino?

En este sentido, también hay que cuidar que no haya imagenes que parezcan eanlaces y e
realidad no lo sean.

¢ Se ha evitado l@dundancia de enlaces
¢ Se ha controlado que no h@gminas "huérfanag”

Paginas huérfanas: que aun siendo enlazadas desde otras paginas, éstas momnlace
ninguna.

Lay-Out de la Pagina

¢ Se aprovechan lasnas de alta jerarquia informatide la pagina para contenidos de mayor
relevancia?

(Como por ejemplo la zona central)
¢, Se ha evitado Bobrecarga informativa

Esto se consigue haciendo un uso correcto de colores, efectos tipograficos y ayespaci

para discriminar informacion. Al igual que en los elementos de un menua de navegacion, los
grupos diferentes de objetos informativos de una pagina, no deberan superar el nimero
7+2.

¢Es una interfaz limpia, sinido visuaf?

¢ Existerzonas en "blancoéntre los objetos informativos de la pagina para poder descansar la
vista?

¢Se hace un uso correcto dgpacio visuatle la pagina?

Es decir, que no se desaproveche demasiado espacio con elementos de decoracién, o
grandes zonas en "blanco”, y que no se adjudique demasiado espacio a elementos de menc
importancia.

¢ Se utiliza correctamenteji&arquia visualpara expresar las relaciones del tipo "parte de" entre
los elementos de la pagina?

(La jerarquia visual se utiliza para orientar al usuario)
¢ Se ha controlado langitud de pagina

Se debe evitar en la medida de lo posible el scrolling. Si la pagina es rmseestdebe
fraccionar.

Busqueda

¢, Se encuentra facilmerdecesibl@
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Es decir: directamente desde la home, y a ser posible desde todas las pagitiasydel
colocado en la zona superior de la pagina.

« ¢ Es faciimenteeconociblecomo tal?
« ¢Permite ldusqueda avanza@a

(Siempre y cuando, por las caracteristicas del sitio web, fuera de utilidedajrexiera)

« ¢Muestra losesultadogde la busqueda de forma comprensible para el usuario?
- ¢Lacaja de textes lo suficientemente ancha?
« ¢Asiste al usuario en casorepoder ofrecer resultadgsra una consultada dada?

Elementos Multimedia

¢ Lasfotografiasestan bien recortadas? ¢son comprensibles? ¢ se ha cuidado su resolucion?
« ¢Lasmetéforas visualeson reconocibles y comprensibles por cualquier usuario?

(Prestar especial atencion a usuarios de otros paises y culturas)

« ¢Eluso démagenes o animacion@soporciona algun tipo de valor afadido?
« ¢Se ha evitado el uso deimaciones ciclicas

Ayuda
« Si posee unaeccion de AyudgEs verdaderamente necesaria?

Siempre que se pueda prescindir de ella simplificando los elementos de navegacion e
interaccién, debe omitirse esta seccion.

« Enenlace a la seccién de AyudgEsta colocado en una zona visible y "estandar"?

La zona de la pagina mas normal para incluir el enlace a la seccién de AyladajpEsior
derecha.

« ¢Se ofrecayuda contextuadn tareas complejas (transferencias bancarias, formularios de
registro...)?

» Siposed-AQs ¢es correcta tanto la eleccion como la redaccion de las preguntas? sy la
respuestas?

Accesibilidad

« ¢ Eltamafio de fuentse ha definido de forma relativa, o por lo menos, la fuente es lo
suficientemente grande como para no dificultar la legibilidad del texto?

« ¢ Eltipo de fuenteefectos tipograficos, ancho de linea y alineacién empleadosaiatdlitectura?

- ¢ Existe un alteontrasteentre el color de fuente y el fondo?

» ¢Incluyen las imagenes atributals'‘que describan su contenido?

« ¢ Escompatibleel sitio web con los diferentes navegadores? ¢ Se visualizataoremte con
diferentes resoluciones de pantalla?

Se debe prestar atencién a: JScript, CSS, tablas, fuentes...
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7. Técnicas de accesibilidad

» ¢Puede el usuario disfrutar de todos los contenidos del sitio web sin rebdesidaer que
descargar e instalatuginsadicionales?
« ¢ Se ha controlado pésode la pagina?

Se deben optimizar las imagenes, controlar el tamafio del cédigo JScript...
« ¢ Se puedenprimir la pagina sin problemas?

Leer en pantalla es molesto, por lo que muchos usuarios preferiran imprimir lesspagi
para leerlas. Se debe asegurar que se puede imprimir la pagina (no sesecopttas), y
que el resultado es legible.

Control y Retroalimentaciéon

« ¢Tiene el usuario todo el contealbre el interfaz? Se debe evitar el uso de ventanas pop-up,
ventanas que se abren a pantalla completa, banners intrusivos...

« ¢ Se informa constantemente al usuario acerca de lo que esta pasangdagifalearda en cargar
puede pensar que se ha colgado si no se le informa.

« ¢Seinforma al usuario del resultado de sus acciones?

« Cuando se produce @mror, ¢se informa de forma clara y no alarmista al usuario de lo ocurrido y
de cémo solucionar el problema?

« ¢Posee el usuario libertad para actuar? ¢Desaparecen opcionesgiloradel raton,...?

« ¢ Se ha controlado el tiempo de respuesta del usuario? El tiempo méaximo qué espgsaario
sin incomodarse son 10 segundos.

179






Bibliografia

CREACION DE PAGINAS WEB EDICION 2003 (GUIAS VISUALES)
de PARDO NIEBLA, MIGUEL
ANAYA MULTIMEDIA, 2002

CREATING WEB SITES BIBLE (2ND EDITION)
de CROWDER, DAVID A. y BAILEY, ANDREW
IDG BOOKS, 2004

CSS
de MCFARLAND, DAVID SAWYER
ANAYA MULTIMEDIA, 2010

COMPENDIUM HTML
de BORN, GUNTER
MARCOMBO, S.A., 2001



